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psta  08-05-2018
1 Pagina 1642
Foglio 1

TG1 ECONOMIA (Ora: 16:42:44 Min: 1:35)

Presentato il robot didattico CoderBot, creato dall’Universita di Milano Bicocca, che sara utilizzato per aiutare
la formazione di studenti di diverse eta.

Ritaglio stampa ad wuso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

Universita Milano Bicocca - Radio Tv Pag. 6

084412



Data 28-02-201 8
RADIO. 24 Pagna  10:59

Foglio 1

SMART CITY (Ora: 10:59:11 Min: 1:13)

Si chiama Coderbot, ed ¢ un piccolo robot didattico pensato per le scuole primarie e secondarie per aiutare i
ragazzi a familiarizzare con le tecnologie robotiche. L’universita Bicocca ha appena adottato Coderbot e ha
lanciato una campagna di crowdfounding per raccogliere fondi e sviluppare una nuova versione del robottino.

Ritaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

084412

Universita Milano Bicocca - Radio Tv Pag. 7



Data
RADI@ LA Pagina

Foglio

28-02-2018

20:55
1

SMART CITY H. 20:55 (Ora: 20:55:24 Min: 5:53)

A "Smart City" Edoardo Datteri, ricercatore presso 1'Universita Milano-Bicocca, parla di CoderBot.

Ritaglio stampa ad wuso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

Universita Milano Bicocca - Radio Tv

Pag. 8

084412



- pata  28-02-2018
RADIO. 24 Pagna  23:55

Foglio 1

SMART CITY (Ora: 23:55:21 Min: 7:30)

Si chiama Coderbot, ed ¢ un piccolo robot didattico pensato per le scuole primarie e secondarie per aiutare i
ragazzi a familiarizzare con le tecnologie robotiche. L’universita Bicocca ha appena adottato Coderbot e ha
lanciato una campagna di crowdfounding per raccogliere fondi e sviluppare una nuova versione del robottino. Se
ne parla con Edoardo Datteri professore nell’ateneo milanese.

Ritaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

Universita Milano Bicocca - Radio Tv Pag. 9
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Data 07-03-2018

Radio Pagna  06:51
Popolare Fogio 1

SNOOZE (Ora: 06:51:13 Min: 6:17)

Universita Bicocca, al via la campagna di crowdfunding per il robot didattico CoderBot. Ne parliamo con Edoardo
Datteri, ricercatore e docente in Bicocca.

Ritaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

Universita Milano Bicocca - Radio Tv Pag. 10
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LA STAMFPA

05-06-2018

PSICOLDGIA

L'high tech aiuta

'i bambini che soffrono
di autismo

SILVIA BANDELLONI

PAG. 30

e aluta |

colpiti dall'autisr

PSICOLOGIA

SILVIA BANDELLONI

mani e macchine.

Un rapporto in di-

venire, che apre

molti interrogativi.

Per esempio: € pos-

sibile che un robot

sia in grado di «accompagna-

re» e poi aiutare la nostra psi-
cologia?

Euno degliinterrogativi af-

frontati all’Umversua degh

convegno «Interazwne uomo—
robot»un temaera proprio la
«robotica educativa», destina-
ta a facilitare lo sviluppo co-
gnitivo ed emotivo nei bambi-
ni con problemi comunicativi.
«La funzione non e quella di
un insegnante, ma di uno
strumento didattico», com-
menta uno degli organizzato-
ri, Edoardo Datteri, ricercato-
re di Filosofia della Scienza.
Posando sul tavolo un og-
getto che hala parvenza diun

Quotidiano Data
Pagina 29+30
Foglio 1 / 2
Mila icocca i test con umanoidi che suscitano [ empatla
"Si stabiliscono forme di interazione con chi soffre di disabilita cognitive"
|| ta t |
giocattolo, prosegue: «Un tadiriconoscere gliostacolie
esempio & questo CoderBot, dievitarliche CoderBot viene
robot programmabile cheas-  utilizzato in questi casi. «Vie-
sume laformadiunamacchi- nechiesto lorodifarmuovere
nina». Incorporaalcunesem- il robot nell’ambiente circo-
plicima essenziali funzioni: & stante, cosi da allenarsi ad
in grado di memorizzare una orientarsi negli spazi».
serie di comandi base e, gra- Intanto si stanno afferman-
zieaquesti, dimuoversisuun  doirobotsociali. Spesso uma-
determinato percorso.E,allo- noidi, sono in grado di susci-
ra, come si trasformain stru- tare empatia. «All’inizio ero
mento didattico? un po’ scettico - commenta
Datteri- ma poi ho capito che

Facile programmazione I'empatia artificiale non & un
«I bambini possono program-  fenomeno illusorio. Nel no-
marlo, perché érelativamente  stro laboratorio abbiamo Pep-
semplice. E questa attivitadi  per, capace dileggere proprio
programmazione che spinge  le emozioni: quando € acceso
a potenziare le loro capacita e ti guarda alzando la mano,
cognitivee anche leloro atti- come per salutarti, & innega-
tudini nel lavoro di gruppo».  bile che ti susciti una sorta di
Macisonoanche bambinicon empatia». Questa creatura
bisogni educativi speciali. viene utilizzata conibambini
Soffronodi disabilita cogniti- ~ affetti da autismo.
ve, come le difficolta visuo- Eun esempio di come cisia-
spaziali - con problemi di norobotingradodiassumere
orientamento-olamancanza espressioni e anche «di ri-
di attenzione e di concentra- spondere, in modo sensato,
zione,oltre a quelle di tipo all'azione del bambino». Se,
emotivo. E graziealla capaci-  peresempio, il piccolo tendea
stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

Ritaglio

Tiratura: 204.921

Diffusione: 140.172

Universita Milano Bicocca - stampa nazionale

Pag. 11
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Quotidiano Data

05-06-2018
Pagina 29+30
Foglio 2 / 2

LA STAMPA

L 6108

Edoardo Datteri in laboratorio con i bambini e CoderBot

mettere ripetutamentele dita
negli occhi, ogni volta il robot
reagira di conseguenza, con
una parola del tipo «Ahi» op-
pure con un'espressione di do-
lore. Questo ripetersiinnocuo
di gesti e reazioni svolge una
preziosa funzione di «allena-
mento»: il bambino puo allora
rendersi conto chela sua azio-
ne potrebbe recare dolore a
un’altra personae, quindi, re-

Eccesso di emotivita

«Una delle questioninate du-
ranteil convegno riguardava
il fatto che gli umani sono
troppo emotivi per interagire
con chi & affetto da autismo -
aggiunge il ricercatore -. Per
quanto reattivi, invece, gli
umanoidisono meno emotivi.
Ragion per cui non vengono
utilizzati gli umanoidi piti so-
fisticati che si avvicinano di

esempio di come l'interazione
uomo-robot a scopi educativi
e psicoterapeutici sia al centro
di diversi studi. «Oggi appli-
chiamo larobotica educativa
nelle scuole, dove, a volte, in-
contriamo soggetti problema-
tici. La sfida, tuttavia, sara
spingere la societa a fare un
uso consapevole dellaroboti-
ca». In altre parole, la sfida sa-
ra«educare» noi tutti. —

agire di conseguenza. pitt a noi». E un ulteriore T T
tntiosalute
L’ospedale 2.0 arriva fino a casa,
Controlliadistanza e cure sempre pid digitalizzate
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FUOR\ di Barbara Garufi

LY cODERBOT,

UN ROBOT PER GIOCARE
E PENSARE

DAl SENSORI

: E UN PICCOLO VEICOLO CHE PUO
MUOVERS! NELLO SPAZIO ED
EMETTERE SUONI E PAROCLE. PUD
& RICONOSCERE OGGETTI E VOLTI

&

oderbot pud essere uti- g4 g \ C1PIACE PERCHE...
Clizzafo a scuola come |\nmmm i Pud essere
valido strumento per promuo- | ) | ' programmafo
vere l'apprendimento di abilita | | da bambini
e competenze fecnico-scien- & ) | dai 6 anni
tifiche. E divertente e fa- A4 e in su!
cile da usare. £

‘ . (ER(” | wwfw.coderbof.o»rg " i J& Dmm

87
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Robot e androidi
spalancano

la mente dei piu piccoli

All'UniversitaBi€oéea cambia 'approccio
“Invece di programmarli il segreto e decifrarli”

‘ ROBOTICA

STEFANO MASSARELLI

rima di tutto si de-
<< vono gettare nella
mente del bambi-

no i semi dell'interesse. Non
tenere conto di questo im-
prescindibile prineipio é co-
me progettare una casa sen-
za pensare alle fondamentay.
Cosl seriveva Maria Montes-
sori, donna di scienza e idea-
trice di quello straordinario
approccio educativo che ha
contribuito a formare alcune
delle menti pii1 geniali dei no-
stri tempi, da Sergey Brin e
Larry Page, creatori di Goo-
gle, fino a Jeff Bezos, ideato-
re di Amazon.

riamente legati al settore della
robotica», spiega Edoardo
Datteri, ricercatore all’Uni-
versita diMilano-Bicoceale co-
ordinatore di «RobotiCSS
Lab», 'unico laboratorio in
Italia che si occupa di studiare
come utilizzare la robotica
educativa nelle scuole.
Portare un androide in clas-
se, infatti, non basta a stimola-
re nuove competenze nei bam-
bini, ma rappresenta solo il
punto di inizio di un percorso
didattico che, se affrontato se-
condo una logica corretta, aiu-
ta i piceoli a imparare a legge-
re in breve tempo, accelera
I'insegnamento della geografia
e delle lingue e stimola anche
abilita scientifiche avanzate
gia nella prima adolescenza. E
¢io che ha dimostrato proprio
il gruppo di ricerca di Datteri,

basi del metodo induttivo.

Cosi come Isaac Newton
elaboro la legge di gravitazio-
ne universale osservando la
caduta della mela, i bambini
hanno quindi dimostrato di
possedere le chiavi scientifi-
che per interpretare il funzio-
namento di un robot osser-
vando «CoderBot», il robot
«open-sourcex» pensato per la
didattica nelle scuole, nato da
un’idea dell’informatico mila-
nese Roberto Privitera e adot-
tato dall’Universita
che ne sta sviluppando le po-
tenzialita attraverso la colla-
borazione tra il dipartimento
di Scienze della formazione e
quello di Informatica, con Le-
onardo Mariani.

«“CoderBot” & pensato per
scopi educativi, capace di sti-
molare il pensiero computa-

Lette og- che ha spe- zionale nel contesto di gioco»,
gi, le parole Edﬂﬂl’d () rimentato sottolinea Datteri. E dotato di
della Mon- : . con ottimi telecamera e dialgoritmidi vi-
tessori suo- r)‘dtt(‘f]a] risultati un sione artificiale, & controllabile
nano come approcciodi  attraverso smartphone e, so-

Filosofo

un plauso al- robotica prattutto, pud essere riconfi-

la robotica RUOLO:ERICERCATOREALLUUNIVERSITA educativa gurato dall’insegnante in fun-

educativa, D ECOORDINATORE  slternativo  zione degli obiettivi didattici e
; DEL «ROBOTICSS LAB» ~ ©, Aol -

che sfrutta il rispetto a dell’etad dei bambini. Questa

naturale interesse dei bam-
bini nei confronti dei robot
per stimolare in loro nuove
competenze cognitive, inedi-
te forme di ragionamento e
anche capacita di «problem
solving», con un perfetto bi-
lanciamento tra creativita e
rigore scientifico. Cio che si
pud imparare con un robot,
infatti, va ben oltre il linguag-
gio del «coding» e spazia fino
ai campi delle scienze umani-
stiche e all'apprendimento di
nuove lingue. «La program-
mazione robotica pone i
bambini di fronte a sfide e
problemi di ragionamento
complessi da risolvere. Que-
sto stimola in loro dei proces-
si cognitivi e delle competen-
ze trasversali non necessa-

quello comunemente adottato
nelle scuole.

«In genere si stimolano i
bambini a programmare i ro-
bot per le diverse funzioni.
Noi, invece, abbiamo presenta-
to loro un robot gia program-
mato, di cui dovevano com-
prendere le basi del funziona-
mento», spiega il ricercatore.
Adottando questo metodo in-
verso, denominato «Roboeto-
logiay, in quanto centrato sullo
studio del comportamento dei
robot, i bambini hanno dimo-
strato di sapersi comportare
come dei veri e propri scien-
ziati: hanno osservato i movi-
mentidel robot, hanno avanza-
to ipotesi sul suo funziona-
mento e quindi elaborato mo-
delli matematici, seguendo le

versatilita lo rende utilizzabile
sia nella prima infanzia sia con
gli studenti pitt grandi, che
possono cimentarsi con lin-
guaggi di programmazione
complessi come il python.
«Stiamo avviando una campa-
gna di crowdfunding per lo svi-
luppo di nuove funzionalita di
questo robot».

Uno degli aspetti da appro-
fondire sara anche I'impatto
sui bambini colpiti da distur-
bi del neurosviluppo, come
l'autismo, che notoriamente
sono attratti dall’high tech: le
abilita di «CoderBoty, infatti,
potrebbero rivelarsi utili nel
coinvolgere questi bambini e
nello stimolarne le interazio-
ni sociali.

® BYNCINDALCUNI DIRITTE RISERVAT
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A scuola
Edoardo
Datteri
euno

dei suoi
robot
studiati per
diventare
strumenti
educativi

sanchioidi
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Idee per i

% 1 ¢ BookCity per gli
amanti della lettura,
PianoCity per chi pre-

ferisce la musica, la celebre

settimana della moda e quella
del design. Milano, le sue

«Week» e i suoi «Weekend».

Appuntamenti annuali, a te-

ma, per attirare turisti e crea-

re aggregazione tra i cittadini.

Se ne aggiunge un altro, pro-

iettato nel futuro. E iniziata

ieri la Milano Digital Week, il

cui tema, la rivoluzione tecno-

logica, é tanto trasversale da
coprire — e trasformare —
ogni sfera della nostra vita
quotidiana. «Volevamo mo-

strare cio che gia si fa qui a

Milano e cio che si sta speri-

mentando — racconta al Cor-

riere Roberta Cocco, assesso-
re alla Trasformazione digita-
le e Servizi civici — abbiamo
cercato organizzatori che ci
aiutassero e a fine ottobre ab-
biamo lanciato una call a tutti

i cittadini. Chiungue avesse

idee o progetti poteva inviar-

celi. L'obiettivo era raggiun-
gere almeno cento eventi. Ho
paura a dire che abbiamo su-

perato i 400».

Si e partiti, ieri mattina al
Base in via Bergognone — il
centro operativo della mani-
festazione — con la presenta-
zione di un primo, grande,
progetto, lanciato proprio dal
Comune: si chiama Digital
Bridge e lo scopo é «condivi-
dere le esperienze di innova-
zione con le eccellenze inter-
nazionali — spiega Cocco —.
Stiamo gia parlando con citta
come Tel Aviv, Tallin e Barcel-
lona», i cui rappresentati so-
no intervenuti all’evento.
Nonché New York, con cui
I'accordo risale a novembre
2016. E dalla piattaforma Nyc
Digital Playbook, sviluppata
dalla Grande Mela, é stata
presa ispirazione per creare
Dimmi (acronimo di «Digita-
le» e «Milano») uno strumen-
to — lanciato proprio ieri —
con cui i cittadini potranno
condividere con il Comune le
loro proposte per migliorare e
(ri)innovare la citta.

Gli appuntamenti della Mi-
lano Digital Week continue-
ranno per tutto il weekend. Si
va dalle tavole rotonde sulle
implicazioni dell'intelligenza

+,aMilano la piattaforma per condividerle
Il progetto «Dimmi» presentato durante la Digital Week. Quattrocento eventi che durano tutto il weekend

artificiale alle proposte di
nuove forme di mobilita, dai
corsi di programmazione per
ipil piccoli ai tutorial per aiu-
tare i cittadini a capire come
sfruttare i servizi online per
semplificare il proprio rap-
porto con la burocrazia.

«Uno dei temi a me pilt ca-
ro — continua l'assessore — ¢
l'educazione digitale. Ci sono
pit di 8o eventi in questi gior-
ni che prevedono corsi di for-
mazione gratuiti». Come lo
Spid Tour, per promuovere
Iiscrizione all'identita digita-
le o lelezioni de «Il web a por-
tata di nonno» per gli anziani.

I colossi della tecnologia,
da Google a Samsung, fino a
Microsoft (i cui eventi sono
partiti gia lunedi) partecipano
con incontri, talk, spazi espo-
sitivi o con 'apertura della
propria sede milanese al pub-
blico, come nel caso di Ama-
zon. Poi Atm, che permette di
curiosare nel suo centro di
controllo o Fastweb, che met-
te a disposizione il suo Data
Center.

Ci saranno esperimenti in
realta aumentata, ad esempio
la caccia al tesoro della citta
con I'app di Popapps oppure il
tour a sfondo architettonico
tra i monumenti pit iconici
con lo studio Park Associati.
Ci sara anche la realta virtua-
le, con la Martian Virtual Re-
ality Experience del museo
della Scienza e della Tecnica o
Ultrareal World, il primo ci-
nema a 360 gradi al Base.

Si parlera di sanita, con la
presentazione di «II telefoni-
no, il tuo salvavita» e del-
I'LC.E. aumentato, un codice
Qr che contiene il proprio
profilo clinico da utilizzare in
caso di bisogno di soccorsi. E
poi di nuova didattica, con il
robot progettato dall’univer-
sita [Bicocca, CoderBot, che
aiuta i bambini ad imparare.

Corposo il contributo arti-
stico: sono state aperte mo-
stre temporanee in varie zone
della citta. Dalla rassegna Che
Guevara Tu y Todos alla Fab-
brica del Vapore ai prototipi
esposti in Nuove tracce di fu-
turo della Bit Factory, fino ai
tanti eventi organizzati allo
Ied e al Base.

Si arriva in periferia con il

Maua, il museo di arte urbana
aumentata nel quartiere
Giambellino che unisce street
art e nuove tecnologie. Si
scende persino sottoterra: nel
complesso industriale ex Riva
Calzoni, ecco Labyr-Into,
un'esperienza multisensoria-
le che si ispira all'opera In-
gresso nel Labirinto di Arnal-
do Pomodoro. "

E infine la colonna sonora,
con la maratona radio di 36
ore, Milano trasmette Mila-
no, in streaming dallo studio
di Radio Raheem. Ce n’e per
tutti, insomma. Basta spulcia-
re nel lungo programma sul
sito www.milanodigi-
talweek.com e scegliere come
passare un weekend dedicato
al digitale.

Michela Rovelli

& RIPRODUZIONE RISERVATA

® Finoa
domenica lo
speciale sulla
Milano Digital
Week sara
arricchito di
informazioni e
notizie sugli
eventi
all'indirizzo
www corriere.it
/tecnologia/
milano-digital-
week/

. Cisaranno esperimenti
in realta aumentata
e il tour a sfondo
architettonico

Robot Un evento alla Milano Digital Week
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ere fix azmamentl aperm a mtta ia

italiana di crowdfunding - lancia in

concomitanza con le celebrazioni del
Ventennale la piattaforma che consente a

z _cam unith dellUniversitadi Milano- ~ studenti, ex studenti, docenti, ncercamn,
1  partire da studenti e ex studenti.  dottorandi e dipendenti dell’ ateneo di
m Dopo  successo dellaraccoltafondiper finanziare i propri progett con il E
o : CoderBot, il robot didattico per le scuole crowdfunding e il supporto delle aziende
primarie e secondarie, chiusa con pittdi partfier. I primo bando & atteso in.
7mild euro di fondiraccoltiin duemesi autunno. Durante Testate, attraverso i
(oltreilmper cento dellobiettivo),ora  Produzioni dal Basso, ci
sita, ,@armershxp con Produzioni sard una smrta di diario di avvicinamento
,dal Bassoda pitgrande community ~ dedicato ai futuri fundraiser.
11 giro d Italla
Ritaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

084412

Universita Milano Bicocca - stampa nazionale

Pag. 17



CORRIERE DELLA SERA Settimanale

BUONENOTIZIE

Data
Pagina

Foglio

15-01-2019
1
1/2

Area di servizio

All’'Universita Bicocca
crowdfunding delle idee

di DIANA CAVALCOLI
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Il r1c1clo delle capsule di caffe

per rendere I'orto piu fertile

* se le capsule del caffé

L non fossero usa e get-

© A ta?». Sono partiti da

questa domanda i ragazzi del team

di Alessandra Zerboni, 29 anni, dot-

toranda in Scienze del’Ambiente

che ha deciso di scommettere

sulriciclo. Le capsule sono

infatti un rifiuto difficile
da smaltire, destinato
quasi sempre all'indif-
ferenziata. «Il nostro

progetto - spiega la
squadra - si propone di
attivare una campagna di

riciclaggio delle capsule,
cheverrannoraccolte inapposi-

ti contenitori presenti all'interno
dell'Universita Bi€oea cosi da divi-
derne le componenti: la parte umi-
da, costituita dal caffé, la plastica e
T'alluminio». L'obiettivo € poi riuti-

lizzare il caffé nella fertilizzazione
degli orti della zona Bi€oeea mentre
le altre parti verranno indirizzate ai
centri di smaltimento. I ragazzi, rac-
coltii7500 euro necessari a far parti-
re le attivita, analizzeranno infine gli
effetti del bere caffé in capsu-
" la. «Parte del nostro lavo-
1o sara focalizzato sullo
studio della citotossi-
cita di nanoparticelle
e microplastiche
estratte dal caffé, ana-
lizzando anche alcuni
*" marker di inflammazio-
ne sumodelli in vitro della
barriera intestinale». Il team
confrontera cosl i diversi marchi in
commercio: aromi differenti po-
tranno infatti determinare risultati
diversi. (D.Cav.)
© RIPRODUZIONE RISERVATA

semplificate degli organi, a

. partire da cellule staminali
renali adulte. Questo I'ambizioso
progetto di Silvia Bombelli (nella fo-
to), ricercatrice del dipartimento di
Medicina dell'Universita Bif
[eoeea; che con la collega
Chiara Grasselli e I'im-
prenditore Antonino
Bruno punta a rivolu-
zionare la vita di chi
soffre di insufficienza
renale. «La patologia -
racconta il gruppo - &
molto diffusa, colpisce I'8-
16% della popolazione. Ad oggi
T'unica terapia disponibile per i pa-
zienti all'ultimo stadio é la dialisi in
attesa del trapianto. Negli ultimi an-
ni & poi aumentato il numero di sog-
gettiidonei ma non il numero di do-

i;ﬁ ¥ reare organoidi, riproduzioni

La nuova frontiera per la salute?
Il rene (da studiare) in provetta

natori». Ed & qui che si inserisce il
progetto, che punta a ottenere in
crowdfunding 5 mila euro di fondi e
che si basa sulla medicina rigenera-
tiva e l'ingegneria tissutale. L'esito
finale & un modello di rene in pro-
vetta che potrebbe favorire il
processo di scoperta di
nuovi farmaci. Permet-
terebbe infatti di speri-
mentare nuove solu-
zioni in laboratorio
cosl da aggiungere un
tassello di conoscenze
perlosviluppo di terapie
alternative. Obiettivo a lun-
go termine? Migliorare la quali-
ta dellavita di chi é affetto da patolo-
gie renali croniche abbattendo i co-
sti a carico del sistema sanitario na-
zionale. (D.Cav.)
© RIPRODUZIONE RISERVATA

- Ifondi per le idee

L’Universita di

ha lanciato una piattaforma di crowdfunding su progettl degli studenti utili alla collettivita

Cristina Messa: «I 4 progettlstl selezionati riceveranno formazione e assistenza per imparare a costruire campagne di successo»

di DIANA CAVALCOLI

eni in provetta, capsule di caffé riciclabili, tasche modulari per ciechi,

pronto soccorso psicologico. Progetti ideati da ricercatori, dottorandi

e studenti. Risultato? Un intero ateneo unito nel promuovere progetti
sociali pensati per il bene comune. Succede all'Universita di Milano=Bicocea
che in partnership con Produzioni dal Basso, una delle pit grandi community
italiane di crowdfunding, ha lanciato una piattaforma per finanziare le mi-
gliori idee innovative. Dopo il successo di CoderBot, il robot didattico per le
scuole che ha raccolto 7 mila euro in due mesi, arrivano quattro nuovi proget-
ti realizzati dagli studenti dell'Universita e selezionati tra oltre 40 iniziative. «E

un modello innovativo — dice il rettore Cristina Messa — e per ora unico nel

La tasca amica dei non vedenti
dove riporre telefonini e tessere

rrico Piovesan, 27enne laure-

ando in Psicologia dei proces-

si sociali (nella foto), ha pen-
satoaipovedenti e ciechi. Conalcuni
colleghi ha progettato un sistema di
tasche modulari (Pouches) il cui
scopo & semplificare la gestio-
ne degli oggetti per chi
non vede. Le soluzioni
sono diverse a seconda
dei capi di abbiglia- &
mento ma il principio | 4
¢ lo stesso: le tasche
permettono di riporre
un oggetto in una posi-
zione fissa all'interno del
proprio spazio personale, in
modo da non doverlo pili cercare.
Un'operazione che puo risultare fru-
strante per i portatori di handicap
visivi. «Le EasyPouches — spiega il
trio - sono progettate a partire dal-

T'oggetto che contengono. Sivadallo
smartphone alle tessere fino ai devi-
ce medici. E sono sostenute da un si-
stema di bretelle simile alle fondine
ascellari sul torso o da una cintura.
Mentre le pouches dedicate a carte
di credito possiedono un si-
stema a filo retraibile co-
me quelli per i biglietti
degli skilift». La squa-
dra, che puntaaracco-
gliere 3 mila euro, ha
ideato anche una spe-
ciale pouch-portafo-
glio suddivisa in allog-

i giamenti: ognuno desti-

nato a una banconota specifi-

ca con linguetta tattile identificativa

per riconoscere il taglio desiderato.

Un approccio che passa da «user
friendly» a «user-easy». (D.Cav.)

© RIPRODUZIONE RISERVATA

suo genere, almeno tra le universita italiane. I progettisti selezionati riceve-
ranno formazione e assistenza per imparare a costruire campagne di succes-
s0. I mini corsi saranno dedicati a fornire strumenti efficaci per favorire I'inte-
resse di potenziali sostenitori. Da qui nasce I'idea di chiamare la piattaforma
Universita del Crowdfunding». Lo scopo € mettere a disposizione dei piu gio-
vani una modalita di finanziamento alternativa ai tradizionali bandi oltre a
dare spazio allimprenditorialita delle nuove generazioni. Anche per questo
sono state coinvolte aziende ed enti terzi che cofinanziano le varie campagne:
se i progetti raccolgono almeno il 50 per cento dell'obiettivo ottengono il re-
stante 50 dai partner dell'iniziativa. In breve un‘applicazione della finanza
alternativa che diventa cosi leva per la ricerca e per I'innovazione.

© RIPRODUZIONE RISERVATA:

Ansia, depressione, tristezza
Un pronto soccorso da sollievo

1 primo servizio di intervento
- psicoterapeutico privato. A ide-
arlo I'ex studente di psicologia e

oggi laureato, Alessandro Calderoni
(nella foto). Dopo aver studiato i casi
diMilano e Roma, ovvero un servizio
privato su base volontaria e
uno pubblico in ospedale, .«
ha pensato di creare un A
modello innovativo de-
dicato a persone «in
emergenza psicologi-
ca non di competenza
esclusivamente psi-
chiatrica». Il progetto,
che prevede laraccolta di1o
mila euro, ruota attorno al con-
cetto di sollievo immediato. Ed &
pensato per offrire conforto a chi vi-
ve una situazione di crisi legata a fat-
tori diversi. Si va dagli stati d’ansia a
quelli depressivi, all'incapacita di af-

frontare un lutto o situazioni gravi
come il mobbing e il bullismo.
11 pronto soccorso prevede il coin-
volgimento di operatori specializza-
ti, psicoterapeuti preparati rispetto
ai protocolli d’emergenza. Un mo-
dello d’intervento che potra
essere poi trasmesso, at-
traverso corsi di forma-
zione ad hoc, a nuovo
personale in modo da
favorire la rotazione
degli operatori e mol-
tiplicare i centri.
L’ambizione di fondo ¢
dissociare il concetto di
supporto psicologico da quello
di «follia» e tra gli obiettivi finali c'é
anche insegnare ai pazienti a gestire
le situazioni di difficolta in autono-
mia. (D.Cav.)
© RIPRODUZIONE RISERVATA
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FORMAZIONE

polo crowdfounding
L'ateneo Milano-Bicocea

punta sul crowdfunding. Dopo
il successo della raccolta fondi
per CoderBot, il robot didattico
per le scuole primarie e
secondarie, ora I’'Universita di
in partnership
con Produzioni dal Basso -
community leader nel
crowdfunding - lancia una
piattaforma per consentire a
studenti, ex studenti, docenti,
ricercatori, dottorandi e
dipendenti dell'ateneo di
finanziare i propri progetti con
il crowdfunding e il supporto
delle aziende partner.
Elemento caratterizzante del
progetto & il coinvolgimento di
aziende ed enti attraverso lo
strumento del
cofinanziamento
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FORMAZIONE
La Bicocca di Milano lancia
IUniversita col Crowdfunding

Dopo il successo della raccolta fondi
per CoderBot, il robot didattico per le
scuole primarie e secondarie, chiusa
con piu di 7mila euro di fondi raccolti
in due mesi (oltre il 140 per cento del-
I'obiettivo), ora I'Universita di Milano-
3icocea, in partnership con Produzio-
ni dal Basso - |a piu grande commu-
nity Italiana di crowdfunding - lancia
la piattaforma che consente a studenti,
ex studenti, docenti, ricercatori, dot-
torandi e dipendenti dell’Ateneo di fi-
nanziare i propri progetti con il crowd-
funding e il supporto delle aziende
partner.

- ECONONIA & LAVE

Su1 rider Di Maio fa retromarcia

Con con b fhaformz ol asiezons e
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EVENTI & PERSONAGGI

CoderBot, il robottino adottato dalla Bicoeea
conquista oltre 7mila euro e 60 supporter

MISSIONE COMPIUTA: “CoderBot”, il robottino didattico adottato
dall'universita di Milano‘ pronto al restyling e 29 esemplari sono
gia stati «ingaggiati» dalle scuole. Si chiude cosi la prima campagna di
crowdfunding dell’ateneo, che puntava a raccogliere Smila euro e ne ha
raccolti oltre 7mila, grazie a 60 finanziatori. Fra i maggiori supporter
“Sorgenia”. | dieci CoderBot richiesti, cui sono associate |6 ore di
formazione per gli insegnanti, saranno destinati a due scuole sul territorio
italiano. Il gruppo che sviluppera il nuovo CoderBot ¢ formato da Edoardo
Datteri, ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo Mariani,
professore ordinario di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e
Roberto Previtera, project manager in ambito informatico ed esperto di
robotica. Parte da qui anche un progetto di crowdfunding pilt ampio
attraverso cui mettera a disposizione anche degli studenti
strumenti per sostenere idee, capacita imprenditoriale e ricerca.

>

Dj set e aperitivo allaperto
Ragoo festeggia 18 anni

Ragoo festeggia 18 anni. Trai
primi discobar nati in citta,
domani il locale inaugura la
stagione estiva con la riapertura
del giardino che affaccia sul
Naznoglio della Martesana. Dalle
20. ritivo in giardino con Fi
s%iedim di Brac’é bike bbq. Dalle
22 dj set con Marco Rigamonti,
Alex De Ponti, Thomas Borghi.
Durante tutta la serata a ingresso
srazuit:o performance dei fiati
egli Ottavo Richter

Sbarca la star dei dolci made in France
Collaborazione con il maestro di Peck

Sbarco a Milano per la star della pasticceria parigina
Christophe Adam. Peck, nella centralissima via
Spadari, fino al 10 maggio proporra un inedito
“Eclair de génie” di Christophe al gusto di limone,
mandoria e caffé )
Visita speciale e degustazione, quindi, con I'inventore
della pasticceria fr “mono-prodotto” che

nel mondo possiede 25 boutique (tre solo a Milano)

e che da Peck ha sperimentato un’interessante
collaborazione con Galileo Reposo, maestro dei dolci
della storica maison meneghina

Ragazzi in corsa contro la fame
che tormenta il nostro pianeta

11 9 maggio si terra la quarta
edizione della Corsa contro

la Fame, un evento didattico,
sgordvo e solidale pensato

. a Azdlglll\e contlro a Fame
per i ragazzi delle scuole primarie
e secondarie di pnn':o grado
L’iniziativa nasce in Francia

nel 1997,
a Spagna, Italiae

poi estendersi
ermania, sempre

con lidea di asse;

un ruolo

chiave agli alunni ai quali viene
chiesto un coinvolgimento su un
tema cosi cruciale per il pianeta
In Lombardia hanno aderito

45 scuole per un totale di 14.120
studenti im ati a costruire
un mondo libero dalla fame

Guarda tutte le fotogallery
degli eventi su www.ilgiorno.it
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Lombardia, ecco 5 sagre

# da non perdere a maggio et 1) e

ATTESTATI
La consegna
dei riconoscimenti
nella Sala Verdi
del Conservatorio
Da destra

" Fernando Brioschi
Patrizia lose
Bianchetti
e Marina Bissoli
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LA CERIMONIA CONSEGNATE LE STELLE AL MERITO
Anni di impegno e dedizione
Premiati i Maestri del lavoro

UN RICONOSCIMENTO a persone che hanno lavorato per oltre 25
anni nella stessa azienda, e si sono distinte per «perizia, laboriosita e
buona condotta morale». Le Stelle al Merito del Lavoro sono stata con-
segnate il Primo maggio a 147 Maestri del lavoro lombardi, nella Sala
Verdi del Conservatorio. I premiati impiegati tra Milano e hinterland
sono: Piero Baggi di Novate Milanese (Confapi Varese-Saronno); Ma-
rio Benedetti di Cusano Milanino (Tim Milano); Paolo Bertagna di Mi-
lano (Redesco Progetti Milano); Luca Biffi di Cesano Maderno, Mari-
na Bissoli di Cassano D’Adda, Giovanni Merli di Gessate, Valter Sto-
fler, Edoardo Taddei, Paola Tosti e Marco Turri di Milano (Thales Ale-
nia Space Italia Gorgonzola); Aldo Boschiroli di Milano, Salvatore Sil-
vio Capizzi di Lainate, Alessandro Raggi di Rho (Leonardo Nerviano);
Ivo Bregolin di Sesto San Giovanni (Weir Srl Nova Milanese); Fernan-
do Brioschi di Usamate Velate, Luigi Colombo di Monza, Antonello
Furini di Lentate, Giuseppe Leggio di Milano, Rosario Mangiapane di
Burago Molgora; Achille Riboldi di Arcore, Giambattista Rossoni, El-
sa Tremolada, Giuseppe Teresio Zannoni di Milano (Ibm Italia Segra-
te); Graziella Di Marco e Aurora Buccelli di Como, Salvatore Canfarel-
li di Mozzo, Lorenzo Lazzari, Gianluigi Pirillo di Paderno Dugnano,
Diodato Ronzio di Milano (Poste Italiane Milano); Massimo Maria
. Chiarelli di Busto Arsizio, Patrizia Schelfi di Zelo Buon Persico (Sea
Milano Linate); Walter Cozzi di Rho, Maria Teresa Torresani di Paul-
lo (Avvenire Nuova Editoriale Italiana Milano); Roberto Desimini di
Milano (Bracco Spa Milano); Gianpaolo Foresi di Vedano al Lambro
(Confcommercio Milano); Dario Fossati di Vergiate (Thalese Alenia
Space Italia Milano); Marina Gualtieri di Milano (Avnet Cusano Mila-
nino); Massimo Guarnaschelli di Saronno e Francesco Ierardi di Laz-
zate, Carlo Rimoldi di Cesate, Alessandro Tonelli di Varedo (Electro-
lux Solaro); Michele Roberto Maini di Busto Arsizio (Enel Milano);
Giuseppe Angelo Maiocchi di Arese (Novartis Farma Origgio); Vin-
cenzo Mazziotti di Sermide (A2A Milano); Sara Missaglia di Milano
(Bnl); Maria Novarria di Lainate, Gabriele Rovati (Atm); Antonina Pu-
ma di Paderno Dugnano (Centrimpresa Milano); Antonio Puopolo di
Pieve Emanuele (Trenitalia); Flavio Raimondo di Cinisello Balsamo
(Hoya Lens Garbagnate Milanese); Lorenzo Maria Sacchi di Milano
(Unione Fiduciaria Milano); Giancarlo Santus di Milano (Montere-
search Bollate); Elena Sfondrini (Mars Italia Assago); Antonio Silva di
Milano (Lonardo Samarate); Cesare Sironi di Inzago (Abb Space Divi-
sion Milano); Sergio Taglietti di Milano (Bizerba Desio); Alberto Ta-
renghi di Melzo (e-distribuzione Milano); Maurizio Terreni di Vittuo-
ne (Unione Fiduciaria Milano).
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Prefetto e istituzioni
«Bagaglio di esperienze
da salvaguardarey

La cerimonia per la consegna
dei riconoscimenti ai Maestri
del lavoro lombardi che si
sono distinti per impegno

e dedizione é stata presieduta
dal prefetto di Milano

Luciana Lamorgese. Hanno
partecipato all’evento anche
il presidente della Regione
Lombardia, Attilio Fontana,

il vicesindaco di Milano Anna
Scavuzzo e i rappresentanti
delle associazioni di categoria:
«Un bagaglio di esperienze
da salvaguardare»

1 cioanoENaTE
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AMISURA

'ambiente e le persone
che gli stanno intorno. E

‘, Dl BAMBINO T Coderbot, a prima vista

Sara Bernacchia

sembra una strana
macchinina giocattolo, ma &

" unrobottraipitu complessi
della sua tipologia, dotato di
_telecamera e adatto ad essere

programmato dai bambini.

Dallo spazio ai fondali del mare
eCcco laricerca in presa diretta

Parla conirobot
creati a misura
“dibambino

SARA BERNACCHIA

Si muove, parla, interagisce con
I'ambiente e le persone che gli
stanno intorno. E Coderbot, a pri-
ma vista sembra una strana mac-
chinina giocattolo, ma € un robot
traipit complessi della sua tipolo-
gia, dotato di telecamera e adatto
ad essere programmato dai bam-
bini. Il robottino, insieme ad altri
“compagni”, - sara protagonista
dell’appuntamento “Robotica per
la conoscenza”, in programma al
palazzo dell’Arengario di Monza,
domani dalle 15 alle 22.

Ad accogliere bambini e genitori
sarannoiricercatori del Laborato-
riodirobotica per scienze cogniti-
ve e sociali (RobotiCSS) del diparti-
mento di Scienze dell’informazio-
ne dell’'universita Bi€6€eaj pronti
araccontare irisultati e le modali-
tadelloro lavoro. «I robot sono va-
lidi strumenti per conoscere gli es-
seri umani dal punto di vista psico-
logico e biologico — spiega Edoar-
do Datteri, coordinatore del pro-
getto RobotiCSS Lab —. Noi studia-
mo il modo in cui i bambini si rela-
zionano con Coderbot, quali com-

pagina VII

Le storie

portamenti e quali strategie “ri-
tuali” utilizzano». E domani si po-
tra toccare con mano tutto que-
sto: ascoltare lericerche e, soprat-
tutto, giocare con i robot». Oltre a
quello con i Coderbot, ci sara uno
spazio per i piccoli fino a 3 anni,
conrobot programmabili attraver-
so tasti presenti sulla superficie, e
uno peripiu grandi, in cui costrui-
re piccoli robot attraverso la piat-
taforma Arduino.

“Giocare” con Coderbot & sem-
plice, si programma attraverso un
computer con un’interfaccia stu-
diata ad hoc. Deciso cosa si vuole
che faccia, si crea la sequenza di
comandi avvicinando sullo scher-
mo delle tessere colorate che rap-
presentano le singole azioni, si da
I'ok e il robot esegue. «Osservan-
doibambinirelazionarsi con il ro-
bot sia durante la programmazio-
ne sia dopo — spiega Datteri — ci
siamo accorti che queste attivita
stimolano processi di ragiona-
mento che non pensavamo potes-
sero appartenere a bimbi cosi pic-
coli».

Coderbot, gia testato in diverse
classi della scuola primaria, pud
essere un utile strumento perla di-
dattica, soprattutto nella versio-
ne “progredita” a cui stanno lavo-
rando i ricercatori della Bi€6¢éa;
6li€ — spiega Datteri — avra I'inter-
faccia personalizzabile in base
all'utente: sostituendo le scritte
sulle tessere con dei disegni, per
esempio, anche i piccoli che non
sanno ancora leggere potranno
usare Coderbot.

Sul campo

In alto da sinistra,
i ricercatoridel
MaHRE della Bicocca
alle Maldive e quelli
del Laboratorio di
robotica per scienze
cognitive e sociali
conilrobot
Coderbot. Sotto, gli
studiosi di Scienze
del farmaco

della Statale eun
esempio di plasma
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Il robot umanoide conquista il centro di Monza
nella due giorni nonstop faccia a faccia con la scienza

-MONZA -

DUE GIORNI NONSTOP di scienza e societa. Si
& conclusa ieri sera all’Arengario &
faccia a faccia con la scienza», un evento di divulga-
zione scientica e intrattenimento all’interno del pro-
getto «Meet - la notte europea dei ricercatori», pro-
mosso e finanziato dalla Commissione europea, con
I'Ufficio scolastico regionale Lombardia, inserito
nell’Anno europeo del patrimonio culturale.

Da venerdi mattina rivolto alle scuole e poi lungo il
pomeriggio e tutta la giornata di ieri per la citta, so-
no stati proposti momenti ludici e sperimentali alla
scoperta della chimica e dell’ecologia delle acque dol-
ci; come tenere i denti sani; il laboratorio per risco-
prire ’'esperienza perinatale, per capire le capacita in-
nate del feto e quello che si impara prima di nascere.
Protagonisti i ricercatori dell’Universita I :
del Cnr - Irsa. Alessio Gerussi e Vincenzo Ronca, ri-

cercatori dell’Unita operativa di Gastroenterologia
del San Gerardo hanno illustrato le nuove tendenze
della medicina di precisione, per la cura individualiz-
zata delle malattie del fegato.

TANTA INFORMATICA e robotica con Robo-
ticSS Lab e il CoderBot, il robot umanoide per gioca-
re € pensare € scoprire come la robotica puo aiutarci
a capire come funzioniamo. E poi i problemi della
sicurezza informatica, proposti da | security
lab, per prendere coscienza dei rischi di alcuni com-
portamenti nell’uso di smartphone e social neet-
work. Non poteva mancare la realta virtuale che ha
rivoluzionato i videogiochi. Attraverso occhiali e i
guanti sensoriali si entrava nella piattaforma di Htc
Vive tagliando e distruggendo cubetti virtuali con la
spada laser allenando attenzione e prontezza di rifles-
si.

Cr.B.
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LA CAMPAGNA OBIETTIVO: SVILUPPARE UNA NUOVA VERSIONE DEL ROBOT DIDATTICO

Raccolta fond1 per 1l CoderBot della Bicoce:

LA BICOCCA lancia un crowdﬁmdmg
per migliorare CoderBot, il robot didatti-
co “adottato” dal laboratorio di robotica
per le scienze cognitive del Dipartimen-
to di Scienze umane per la formazione.
La raccolta fondi sara attiva dal 19 feb-
braio al 26 aprile sulla piattaforma De-
Rev (www.derev.com/coderbot). Per i so-
stenitori singoli ci saranno ricompense,
in forma di CoderBot e workshop per im-
parare a usarlo e programmarlo; per le
scuole flotte da quattro a dieci robot per

la didattica interattiva con gruppi nume-
rosi. L’obiettivo & raccogliere Smila eu-
ro, che serviranno a migliorare il soft-
ware di programmazione e controllo del
CoderBot come strumento per imparare
e divertirsi da proporre a insegnanti, ge-
nitori e bambini, sviluppando una nuo-
va versione fortemente personalizzabile.

IL GRUPPO che sviluppera il nuovo
CoderBot & composto da Edoardo Datte-
ri, ricercatore in Filosofia della scienza,
Leonardo Mariani, professore associato

di Sistemi di elaborazione delle informa-
zioni, e Roberto Previtera, project mana-
ger in ambito informatico ed esperto di
robotica. «Il nostro obiettivo — spiegano
— ¢ realizzare un robot didattico facile da
utilizzare, personalizzabile in base all’eta
e agli obiettivi formativi, per migliorare
I’apprendimento in ambito scientifico,
informatico e tecnologico: i ragazzi po-
tranno infatti programmarlo e utilizzar-
lo applicando non solo conoscenze tecni-
che, ma anche il ragionamento astratto e
il metodo scientifico».

.4 ceowacks
PIANETA GIOVANI
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Universita Milano-Bicocca

Servono 5mila euro
per migliorare CoderBor

B Unaraccolta fondi per CoderBot, il robot amico degli studen-
ti “adottato” dalluniversita di Milano-Bicocca. Per migliorario
sempre di pitl, creando una nuova versione “fortemente per-
sonalizzabile”, I'ateneo lancia una campagna di “crowdfun-
ding”. Obiettivo: raccogliere 5mila euro. Si parte lunedi 19. A
ospitare liniziativa, che durera fino al 26 aprile, & la piattaforma
DeRev. E per chi scegliera di sostenere la 'rinascita’ di Coder-
bottino, e workshop formativi perimparare a usarlo e program-
marlo. Fra i premi pensati per le scuole ci sono flotte da 4 a 10
CoderBot da utilizzare per la didattica interattiva con gruppi nu-
merosi di studenti.

SPECIALE SALUTE B%1

Da Sanremo una vera lezione
per conservare bene la voce

ticontro [in
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CoderBot: in Bicocca
c’@ilrobot che insegna
a pensare. Ma come fa?

' La novita di
‘ Daniela Uva

Pud essere programmato da
bambini di 6 a ragazzi di 14
anni. Ha una telecamera,
sensori di distanza, microfo-
no e altoparlante e si muove
emettendo suoni e parole.
Grazie alle sue funzioni aiu-
ta a imparare, ma anche a
pensate. Si tratta di Coder-
Bot, nuovo robot didattico
realizzato da un team dell'u-
niversitd Bicoeea, L'automa
CoderBot & gia pienamente
operativo. nella sua versio-
ne base. Ma ora il gruppo di
lavoro milanese ne vuole re-
alizzare una nuova versione,
con un upgrade del softwa-
re. In modo da ottenere un
dispositivo  all'avanguardia,
sempte pit user-friendly e
performante. E personalizza-
bile in base all'eta degli stu-
denti e agli obiettivi formati-
vi dell'insegnante.

CROWDFUNDING o «Il
robot — spiegano dal team
Bicoeca, creatore di Coder-
Bot — permetterd a scuole e
docenti di migliorare 'ap-
prendimento quotidiano in
ambito scientifico, informati-
co e tecnologico: i ragazzi po-
tranno programmare e utiliz-
zare I'apparecchio applicando
non solo conoscenze techi-
che, ma anche ragionamento
astratto e metodo scientifico.
E con la nuova versione, una
bambina di 6 anni non sard

piti costretta a utilizzare lo
stesso software destinato ad
uno studente delle scuole su-
periori». Per arrivare a questo
importantissimo  risultato,
ha appena preso avvio una
campagna di crowdfunding
su DeRev (derev.com) della
durata di nove settimane che
terminerd il 26 aprile. Lo-
biettivo & raccogliere 5.000
euro con modalitd keep it all.
Per i sostenitori sono previsti
diversi tipi di ricompense tra
cui il CoderBot stesso, wor-
kshop formativi per imparare
ad utilizzarlo e programmarlo.
Non solo: fra i premi pensati
per le scuole, ci sono flotte da
quattro a dieci CoderBot che
possono essere utilizzate per
la didattica interattiva con
gruppi numerosi di studenti.

GRUPPO DI LAVORO # [l su-
per robot & utilizzato nell'am-
bito delle attivita di ricerca e
formazione portate avanti dal
RobotiCCS Lab, il laborato-
rio di Rohotica per le Scienze
cognitive e sociali del Dipar-
timento di Scienze umane
per la Formazione “Riccardo
Massa” di Milano-Bicocea. [1
gruppo che sviluppera il nuo-
vo androide & formato dal
ricercatore in Filosofia della
scienza Edoardo Datteri, con
Leonardo Mariani, professore
associato di Sistemi di ela-
borazione delle informazioni
e Roberto Previtera, project
manager in ambito informa-
tico ed esperto di rabetica.
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Il commento complesso discorsosulDnaea tutto questo. Nelle nostre

NEL PARCO
PER CAPIRE
LA SCIENZA

Paola Coppola

’élaricetta deiricercatori
C dellall A che inun
atollo delle Maldive

provano aripopolare la barriera
corallina danneggiata con una
coltivazione in laboratorio dei
coralli che, una volta cresciuti,
vengono riconsegnati al mare;
c’é Coderbot, un robottino che
parla e puo essere programmato
anche da un bambino. Banane e

un viaggio in una delle frontiere
biomediche pit intriganti: le
cure conifarmaci
personalizzati. Si puo incontrare
davicino il plasma che forma il
99 per cento della materia
visibile anche se a molti sfugge
esattamente cosa sia.

Ai Giardini Montanelli per due
giorni, domani e sabato, si potra

pagine abbiamo raccolto alcune
delle infinite storie che i 750
ricercatori protagonisti di

al pubblico nei codici semplici
della divulgazione portando
davanti agli occhi di tutti quello
che accade nei laboratori dell’
universita. La scienza va al
parco per incontrare grandi e

cartoniintroducono al guardare e toccare con mano piccoli.
e
Milano
= R
ModelloLondra [ >
detenuti al lavoro (48
peril dopo Expo
e rosse inDuomo
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ompone oltreil 99 per
centodellamateria
visibile dell'universo.Ei
suoi campi di applicazione sono

v’ CON IL PLASMA inespansione: dallem:ssmm

spaziali alla scienza dei

Giulia Argenti

_ materiali, dall'accelerazione di
particelle fino alla fusione

nucleare. Eppure, il plasma -
_restaun’entitaancorapoco
familiare al grande pubblico. &
- quasi un paradosso» splega
Alessandro Maffini.

pbgina vir

Le storie

Dallo spazio ai tondali del mare
eCco laricercain presa diretta

Politecnico

Stelle ed energia
incontri ravvicinati
conil plasma

GIULIA ARGENTI

Compone oltre il 99 per cento del-
la materia visibile dell’'universo. E i
suoi campi di applicazione sono in
espansione: dalle missioni spaziali
allascienza dei materiali, dall’acce-
lerazione di particelle fino alla fu-
sione nucleare. Eppure, il plasma
resta un’entita ancora poco fami-
liare al grande pubblico. «E quasi
un paradosso — spiega Alessandro
Maffini, ricercatore di Fisica della
Materia al Politecnico — . Dal mo-
mento che il plasma costituisce la
materia di cui sono fatti il sole e le
stelle che ci piace tanto ammira-
re». Per colmare la lacuna, in occa-
sione di MeetmeTonight] il Politec-
nico, in collaborazione con I'Istitu-
todi Fisica del plasma “Piero Caldi-
rola”, organizza domani, dalle 15 al-
le 22, e sabato, dalle 10 alle 22, uno
stand dedicato al plasma e alle sue
applicazioni. Quattro laboratori
«per tutte le eta, in cui osservere-
mo da vicino questa realta ancora
sconosciuta a molti» spiega Maffi-
ni, uno degli organizzatori dell’e-
vento, insieme a Matteo Passoni,
professore associato di Fisica della

Materia al Politecnico. Si, ma che
cos’® un plasma? «Per spiegarlo
serve una premessa — dice Maffini
— . La materia che ci circonda & co-
stituita da atomi neutri, che hanno
carica positiva nel nucleo e negati-
va data dagli elettroni. Nel plasma,
quarto stato della materia insieme
asolidi, liquidi e gas, invece, gli ato-
mi si separano da alcuni dei loro
elettroni e le particelle cariche, co-
si formate, interagiscono in modo
collettivo attraverso la forza elet-
tromagnetica». Se comprenderlo a
parole é difficile, meglio darne una
dimostrazione: ai giardini Monta-
nelli, i ricercatori riprodurranno il
plasma in un tubo di vetro. «Ai par-
tecipanti sara data una calamita
con cui potranno osservare come
reagisce al campo magnetico» spie-
ga Maffini. Dopo la produzione e
I'interazione, il terzo laboratorio &
dedicato allo studio della radiazio-
ne elettromagnetica emessa dal
plasma. Ultima tappa il modello di
Iter: «l piu grande esperimento
della storia dell'umanita per lo
sfruttamento energetico della fu-
sione nucleare». Un reattore a for-
ma di ciambella, in fase di costru-
zione in Francia, dove il combusti-
bile nucleare, sotto forma di pla-
sma, sara portato alla temperatura
di 150 milioni di gradi per fare avve-
nire le reazioni di fusione che libe-
rano energia. «Se avra successo —
diceil ricercatore del Politecnico —
Iter dimostrera la fattibilita scienti-
fica della fusione nucleare come
fonte di energia per il futuro dell'u-
manitar.
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Sul campo
In alto da sinistra,
iricercatoridel
MaHRE della Biéoeca
‘ : lle Maldi l
Ritorna |} hi) domani e sabato dalle 10 alle 22 ai Giardini di Porta Venezia: | i sporstorodi
60 stand, 17 talk una serie di eventi e un esercito di 750 ricercatori pronti a rendere rcc;l;?\tiiic\?ep:;i;:;?m
i loro studi alla portata di tutti. Una manifestazione nel segno della divulgazione s
. . s . , T 2 ¢ oderbot. Sotto, gli
scientifica. E, soprattutto, I'occasione per adulti e bambini di avere un faccia a faccia StUdiodd Scierze
. . . .\ . . . . . d ]f
con gli esperimenti piu avanzati e di provarli da vicino dalla Statale e un
esempio diplasma
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LESPERIMENTO
E il robot
della Bicocca
fa scuola

«COSTRUENDO si impa-

ra. E i robot, per lo meno
quelli come CoderBot, ser-

tera nelle scuole e che & frut-
to della prima campagna di
1a Bicoeca per migliorare il
e renderlo ancora
piu semplice e performan-
te. CoderBot & un robot per
la didattica interattiva, puo
essere programmato facil-
mente anche da bambini
dai 6 anni in su: ha una tele-
camera, sensori di distanza,
microfono e altoparlante.
Si muove, «parla».
L’obiettivo della raccolta
fondi era Smila euro ma i
62 finanziatori hanno per-
messo di arrivarea 7.012 eu-
ro. «Se lo si propone come
strumento didattico per at-
tivitd scolastiche la parte
del leone & delPinsegnante
— continua il ricercatore —.
In tanti casi Pobiettivo & sti-
molare i bambini a
re. In altri Pobiettivo & pit
disciplinare. Sono stati fatti
percorsi di geografia o che
puntavano allo sviluppo di
capacitd matematiche, geo-
metriche, artistiche e persi-
no linguistiche. La creativi-
ta degli insegnanti € senza
fine». "~ SiBa.
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Bicocca, crowdfunding

per progetti innovativi
di studenti e docenti

promossa e sostenuta dall'universita,
per finanziare progetti innovativi

di studenti e professori anche

a prescindere dai bandi e dalle borse

di studio. E I'idea dellaqlancia
la propria piattaforma sulla scia de

successo ottenuto per il robot didattico
CoderBot (7 mila euro di fondi raccolti

in due mesi tramite la community
Produzioni dal Basso). Con la piattaforma
si coinvolgono enti terzi o aziende che
diventano partner dell'iniziativa. La prima
campagna é prevista in autunno. (el. an.)

‘ ] na piattaforma di crowdfunding
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L’ INIZIATIVA PIATTAFORMA PER CONSENTIRE A STUDENTI E DOCENTI DI TROVARE SPONSOR

Bicocca, progettl finanziati con il crowdfunding

NASCE AW I'Universi-
ta del Crow: g. Il primo progetto per

raccogliere finanziamenti aperto a tutta la co-
munita dell'Universita di h a
partire da studenti e ex studenti. Dopo 1l suc-

cesso della raccolta fondi per CoderBot, il ro-
bot didattico per le scuole primarie e seconda-
rie, chiusa con piti di 7mila euro di fondi rac-
colti in due mesi (oltre il 140 per cento
dell’obiettivo), ora lateneo, in partnership
con Produzioni dal Basso—la pili grande com-
munity Italiana di crowdfunding — lancia la
piattaforma che consente a studenti, ex studen-
ti, docenti, ricercatori, dottorandi e dipenden-
ti di finanziare i propri progetti con il crowd-
funding e il supporto delle aziende partner.
«Tra i punti cardine dell’iniziativa, varata in
concomitanza con le celebrazioni del venten-
nale - spiega I'universita - mettere a disposizio-
ne una modalita di finanziamento alternativa

e complementare ai tradizionali bandi, offrire
Popportunitd di misurarsi col mercato attra-
verso la gestione delle campagne, incrementa-
re il senso e l’attitudine all'imprenditorialita».
I progetti presentati e selezionati da una com-

MODELLO INNOVATIVO
Raccolti settemila euro per il robot
destinato alle scuole milanesi

Trai target enti e aziende private

missione di esperti che riusciranno a raccoglie-
re almeno il S0 per cento dell’obiettivo neces-
sario a realizzare I'idea direttamente dal crow-
dfunding, otterranno il restante 50 per cento
dalle aziende partner dell’iniziativa. Il primo
bando & atteso in autunno. Durante 'estate, at-
traverso i social Bicoeeale Produzioni dal Bas-
s0, ci sara una sorta di diario di avvicinamento

dedicato ai futuri fundraiser. Informazioni,

suggerimenti, casi di successo e molto altro

per stimolare la nascita di una cultura del cro-
wdfunding. A settembre saranno organizzati

workshop e altre iniziative informative l§>er ap-

profondire questi temi, presentare il

in dettaglio e lanciare il sito dedicato.

«E UN MODELLQO innovativo — dice il ret-
tore Cristina Messa — e per ora unico nel suo| -
genere, almeno tra le Universita italiane. I
progettisti selezionati riceveranno formazio
ne e assistenza per imparare a costruire cam
pagne di successo. I mini corsi saranno dedi
cati a fornire strumenti efficaci per favori
I'interesse di potenziali sostenitori. Da qu
nasce P’idea di chiamare la piattaforma Uni
versita del Crowdfunding». Entro la fine di di
cembre le campagne saranno pubblicate in
piattaforma. Nella primavera 2019 scattera la
seconda call for ideas. I bandi verteranno su
temi di volta in volta concordati con le azien-
de finanziatrici.
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dell'Universita e della Ricerca
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03 %5 1 Obiettivo raggiunto per «CoderBot», il
robot didattico della/Bicocca
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STAMPA & . . . . q q q
Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot protagonista del primo progetto di

crowdfunding dell’Universita di' Milano-Bicocca. La campagna per raccogliere fondi ha
superato la soglia dei 5.000 euro stabiliti al lancio: grazie ai contributi di oltre 60
finanziatori fra cui Sorgenia ne sono stati infatti raccolti piu di 7.000. Con i
finanziamenti ottenuti, entro la fine dell'anno, sara sviluppato un nuovo software che
permettera di utilizzarlo a utenti con livelli di competenza anche molto diversi, che
vanno dall’'uso del joystick alla codifica vera e propria.

TAG
Ateneo
Universita

Crowdfunding

Il crowdfunding

CoderBot e un robot didattico per le scuole primarie e secondarie , frutto di un progetto
che unisce robotica, didattica e innovazione. Lo sviluppo del software permettera di
creare una nuova versione del CoderBot fortemente personalizzabile.

11 crowdfunding si € svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma DeRev e per i
sostenitori erano previsti diversi tipi di ricompense tra cui il CoderBot stesso e workshop
formativi per imparare a programmarlo. Fra le ricompense pensate per le scuole c'erano
anche flotte da quattro a dieci CoderBot che possono essere utilizzate per la didattica
interattiva con gruppi numerosi di studenti. E proprio il simpatico robot si e rivelato la
ricompensa pill ambita: ne verranno infatti prodotti e distribuiti in totale 29 esemplari.
La portata innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole
hanno convinto Sorgenia a partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci CoderBot
richiesti, cui sono associate 16 ore di formazione per gli insegnanti, saranno destinati a
due scuole sul territorio italiano.

Il progetto piu ampio

La campagna per CoderBot ¢ il primo passo di un progetto di crowdfunding piu ampio
che I'Universita di'Milano-Bicocca sta realizzando per mettere a disposizione della
propria comunita nuovi strumenti per sostenere le idee, I'innovazione, la capacita
imprenditoriale e la ricerca.«Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla
campagna di crowdfunding — hanno detto Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e Roberto
Previtera — perché grazie alla loro partecipazione l'iniziativa si € conclusa con un
successo, raggiungendo un risultato che va oltre 1'obiettivo prestabilito. Con i fondi
raccolti renderemo infatti il CoderBot un robot ancora pit funzionale e flessibile:
l'interfaccia di programmazione sara migliorata e resa adattabile in base alle
caratteristiche degli utenti e agli obiettivi dell'insegnante. Crediamo che CoderBot possa
diventare un utile strumento didattico al servizio della collettivita e siamo molto felici
che cosi tante persone abbiano deciso di credere nel nostro progetto».
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crowdfunding per robot didattico TG Wb Loibaidia
CoderBot

Grazie ai fondi raccolti sara ancora pit flessibile e funzionale

Il food delivery conquista i
centri storici di Roma e Milano

Roma, 2 mag. (askanews) - Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot didattico

protagonista del primo progetto di crowdfunding dell’Universita di Milano-
Bicoceal La campagna per raccogliere fondi ha superato la soglia dei 5.000 euro | YA SaPaaENE) Eapia s globale,
stabiliti: grazie ai contributi di oltre 60 finanziatori fra cui Sorgenia ne sono stati la scommessa dell’isola Phu
infatti raccolti piti di 7.000. Con i finanziamenti ottenuti, entro la fine dell’anno, Quoc

il robot progettato per gli studenti avra un nuovo software che permettera di
utilizzarlo a utenti con livelli di competenza anche molto diversi che vanno
dall’'uso del joystick alla codifica vera e propria.

CoderBot & un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di un
progetto che unisce robotica, didattica e innovazione. E stato “adottato”
dall’Universita di Milahe Bicoccal che con questa campagna vuole migliorare gli
aspetti legati al software di programmazione e controllo in modo da offrire a
scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento piu adatto perimparare e
divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di ragionamento e la PI’eViS.jom meteo per venerdl, 4
soluzione di problemi. Programmare - sottolinea Milano=Bicocca - significa LHEggio
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infatti non solo applicare abilita e conoscenze tecniche, ma anche e
soprattutto ragionare, formulare ipotesi e valutarle attraverso esperimenti, per
divertirsi al tempo stesso interagendo con la telecamera, i sensori di distanza, il
microfono e l'altoparlante del robot, che pud muoversi emettendo suoni e
parole.

Il crowdfunding si € svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma DeRev
e per i sostenitori erano previsti diversi tipi di ricompense tra cui il CoderBot
stesso e workshop formativi per imparare a programmarlo. Fra le ricompense
pensate per le scuole c’erano anche flotte da quattro a dieci CoderBot che
possono essere utilizzate per la didattica interattiva con gruppi numerosi di
studenti. E proprio il simpatico robot si € rivelato la ricompensa piu ambita: ne
verranno infatti prodotti e distribuiti in totale 29 esemplari. La portata
innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole
hanno convinto Sorgenia a partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci
CoderBot richiesti, cui sono associate 16 ore di formazione per gli insegnanti,
saranno destinati a due scuole sul territorio italiano.

ILrobot & utilizzato nell’ambito delle attivita di ricerca e formazione portate
avanti dal RobotiCCS Lab, il Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e
sociali del Dipartimento di Scienze umane per la Formazione “Riccardo Massa”,
e dal Laboratorio di Test e Analisi del Software del Dipartimento di Informatica,
Sistemistica e Comunicazione dell’Universita di Milane-Bicocea. Il gruppo che
sviluppera il nuovo CoderBot & formato da Edoardo Datteri, ricercatore in
Filosofia della scienza, Leonardo Mariani, professore ordinario di Sistemi di
elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, project manager in
ambito informatico ed esperto di robotica. “Con i fondi raccolti - spiegano
Datteri, Mariani e Previtera - renderemo il CoderBot un robot ancora pil
funzionale e flessibile: Uinterfaccia di programmazione sara migliorata e resa
adattabile in base alle caratteristiche degli utenti e agli obiettivi
dell’insegnante. Crediamo che CoderBot possa diventare un utile strumento
didattico al servizio della collettivita e siamo molto felici che cosi tante persone
abbiano deciso di credere nel nostro progetto”.

La campagna per CoderBot € il primo passo di un progetto di crowdfunding piu
ampio che UUniversita diMilano-Bicocea sta realizzando per mettere a
disposizione della propria comunita nuovi strumenti per sostenere le idee,
linnovazione, la capacita imprenditoriale e la ricerca.

f [W]cin|F
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Previsioni meteo per venerdi, 4

maggio
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matti fossero integrati
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Jazz Festival in 22mila
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Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot protagonista del primo progetto di crowdfunding dell'Universita di Milano-
Bicocca.

La campagna per raccogliere fondi ha superato la soglia dei 5.000 euro stabiliti al lancio: grazie ai contributi di oltre 60
finanziatori fra cui Sorgenia ne sono stati infatti raccolti piu di 7.000. Con i finanziamenti ottenuti, entro la fine dell'anno,
il robot progettato per gli studenti avra un nuovo software che permettera di utilizzarlo a utenti con livelli di competenza
anche molto diversi che vanno dall'uso del joystick alla codifica vera e propria.

CoderBot & un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di un progetto che unisce robotica, didattica e
innovazione. E stato “adottato” dallUniversita di‘Milano-Bicocca che con questa campagna vuole migliorare gli aspetti
legati al software di programmazione e controllo in modo da offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo
strumento pil adatto per imparare e divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di ragionamento e la soluzione di
problemi. Lo sviluppo del software permettera di creare una nuova versione del CoderBot fortemente personalizzabile.

Il crowdfunding si & svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma DeRev e per i sostenitori erano previsti diversi tipi
di ricompense tra cui il CoderBot stesso e workshop formativi per imparare a programmarlo. Fra le ricompense pensate
per le scuole c’'erano anche flotte da quattro a dieci CoderBot che possono essere utilizzate per la didattica interattiva con|
gruppi numerosi di studenti. E proprio il simpatico robot si e rivelato la ricompensa pil ambita: ne verranno infatti
prodotti e distribuiti in totale 29 esemplari.

La portata innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole hanno convinto Sorgenia a
partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci CoderBot richiesti, cui sono associate 16 ore di formazione per gli

Ritaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

Universita Milano Bicocca - online Pag. 41

084412



IM-Impresa Mia

Data
Pagina

Foglio

03-05-2018

2/2

insegnanti, saranno destinati a due scuole sul territorio italiano.

Il robot ¢ utilizzato nellambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal RobotiCCS Lab, il Laboratorio di
Robotica per le Scienze cognitive e sociali del Dipartimento di Scienze umane per la Formazione “Riccardo Massa”, e dal
Laboratorio di Test e Analisi del Software del Dipartimento di Informatica, Sistemistica e Comunicazione dell'Universita di
Milano-Bicocca. Il gruppo che sviluppera il nuovo CoderBot & formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della
scienza, Leonardo Mariani, professore ordinario di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, project
manager in ambito informatico ed esperto di robotica.

L'obiettivo & realizzare un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base all'eta degli studenti e alle esigenze
formative dell'insegnante. CoderBot & uno strumento efficace per stimolare sia l'acquisizione di specifiche capacita
scientifico-tecnologiche, sia lo sviluppo delle cosiddette capacita trasversali legate al ragionamento e alla soluzione di
problemi: programmare significa infatti non solo applicare abilita e conoscenze tecniche, ma anche e soprattutto
ragionare, formulare ipotesi e valutarle attraverso esperimenti, per divertirsi al tempo stesso interagendo con la
telecamera, i sensori di distanza, il microfono e l'altoparlante del robot, che pud muoversi emettendo suoni e parole. La
campagna per CoderBot ¢ il primo passo di un progetto di crowdfunding pi ampio che I'Universita di Milano-Bicocca sta
realizzando per mettere a disposizione della propria comunita nuovi strumenti per sostenere le idee, l'innovazione, la
capacita imprenditoriale e la ricerca.

«Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla campagna di crowdfunding - hanno detto Edoardo

Datteri, Leonardo Mariani e Roberto Previtera - perché grazie alla loro partecipazione liniziativa si & conclusa con un
successo, raggiungendo un risultato che va oltre 'obiettivo prestabilito. Con i fondi raccolti renderemo infatti il CoderBot
un robot ancora piu funzionale e flessibile: I'interfaccia di programmazione sara migliorata e resa adattabile in base alle
caratteristiche degli utenti e agli obiettivi dellinsegnante. Crediamo che CoderBot possa diventare un utile strumento
didattico al servizio della collettivita e siamo molto felici che cosi tante persone abbiano deciso di credere nel nostro

progetto».

@ » Dalla home page » CROWDFUNDING-Sorgenia e Bicocca: obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot per
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Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot per
giocare a pensare [GALLERY]

CoderBot & un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di
un progetto che unisce robotica, didattica e innovazione

A cura di Filomena Fotia 2 maggio 2018 - 11:22 l‘ Mi piace 523.330

Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot protagonista del primo progetto di crowdfunding

dell’'Universita di Milano-Bicocca.

La campagna per raccogliere fondi ha superato la soglia dei 5.000 euro stabiliti al lancio: grazie ai
contributi di oltre 60 finanziatori fra'cui'Sorgenia'ne'sono stati infatti raccolti pit di 7.000. Con i
finanziamenti ottenuti, entro la fine dell’anno, il robot progettato per gli studenti avra un nuovo
software che permettera di utilizzarlo a utenti con livelli di competenza anche molto diversi che vanno

dall’'uso del joystick alla codifica vera e propria.

CoderBot € un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di un progetto che unisce
robotica, didattica e innovazione. E stato “adottato” dall'Universita di Milano-Bicocca che con questa
campagna vuole migliorare gli aspetti legati al software di programmazione e controllo in modo da
offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento pit adatto per imparare e divertirsi al
tempo stesso, stimolando la capacita di ragionamento e la soluzione di problemi. Lo sviluppo del

software permettera di creare una nuova versione del CoderBot fortemente personalizzabile.
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Il crowdfunding si & svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma DeRev e per i sostenitori erano
previsti diversi tipi di ricompense tra cui il CoderBot stesso e workshop formativi per imparare a
programmarlo. Fra le ricompense pensate per le scuole c’erano anche flotte da quattro a dieci
CoderBot che possono essere utilizzate per la didattica interattiva con gruppi numerosi di studenti. E
proprio il simpatico robot si € rivelato la ricompensa pit ambita: ne verranno infatti prodotti e

distribuiti in totale 29 esemplari.

La portata innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole hanno convinto
Sorgenia a partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci CoderBot richiesti, cui sono associate 16

ore di formazione per gli insegnanti, saranno destinati a due scuole sul territorio italiano.

Il robot e utilizzato nell’ambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal RobotiCCS Lab, il
Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e sociali del Dipartimento di Scienze umane per la
Formazione “Riccardo Massa”, e dal Laboratorio di Test e Analisi del Software del Dipartimento di
Informatica, Sistemistica e Comunicazione dell’Universita di Milano-Bicocca. Il gruppo che sviluppera il
nuovo CoderBot e formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo Mariani,
professore ordinario di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, project

manager in ambito informatico ed esperto di robotica.

L’obiettivo & realizzare un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base all’eta degli
studenti e alle esigenze formative dell’'insegnante. CoderBot & uno strumento efficace per stimolare sia
I'acquisizione di specifiche capacita scientifico-tecnologiche, sia lo sviluppo delle cosiddette capacita
trasversali legate al ragionamento e alla soluzione di problemi: programmare significa infatti non solo
applicare abilita e conoscenze tecniche, ma anche e soprattutto ragionare, formulare ipotesi e valutarle
attraverso esperimenti, per divertirsi al tempo stesso interagendo con la telecamera, i sensori di
distanza, il microfono e I'altoparlante del robot, che pudo muoversi emettendo suoni e parole. La
campagna per CoderBot ¢ il primo passo di un progetto di crowdfunding piu ampio che I'Universita di
Milano-Bicocca sta realizzando per mettere a disposizione della propria comunita nuovi strumenti per

sostenere le idee, I'innovazione, la capacita imprenditoriale e laricerca.

«Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla campagna di crowdfunding - hanno detto
Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e Roberto Previtera - perché grazie alla loro partecipazione
l'iniziativa si € conclusa con un successo, raggiungendo un risultato che va oltre I'obiettivo prestabilito.
Con i fondi raccolti renderemo infatti il CoderBot un robot ancora pit funzionale e flessibile:
l'interfaccia di programmazione sara migliorata e resa adattabile in base alle caratteristiche degli utenti
e agli obiettivi dell'insegnante. Crediamo che CoderBot possa diventare un utile strumento didattico al
servizio della collettivita e siamo molto felici che cosi tante persone abbiano deciso di credere nel

nostro progetto».

A cura di Filomena Fotia © 11:22 02.05.18
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RBOT, IL ROBOT PER GIOCARE A PENSARE

Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot
per giocare a pensare

La campagna per raccogliere fondi ha superato la soglia dei 5.000 euro stabiliti al lancio:
grazie ai contributi di oltre 60 finanziatori fra cui Sorgenia ne sono stati infatti raccolti pil
di 7.000. Con'i finanziamenti ottenuti, entro la fine dell'anno, il robot progettato per gli
studenti avra un nuovo software che permettera di utilizzarlo a utenti con livelli di
competenza anche molto diversi che vanno dall'uso del joystick alla codifica vera ¢
propria.

GRUNLAND

Sandali
Primavera Estate
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CoderBat & un robot didattico per le scuole primarie e seéon&ane, frutto di un progetto che
unisce robotica, didattica e innovazione. E stato “adottato” dall'Universita di Milano-
|BIBSEEE che con questa campagna vuole migliorare gli aspetti legati al software di
programmazione e controlio in modo da offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori io
strumento pil adatto per imparare e divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di
ragionamento e la soluzione di problemi. Lo sviluppo del software permettera di creare una
nuova versione del CoderBot fortemente personalizzabile.

Il crowdfunding si  svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piatiaforma DeRev e per i
sostenitori erano previsti diversi tipi di ricompense tra cui il CoderBot stesso e workshop
formativi per imparare a programmarlo. Fra le ricompense pensate per le scuole c'erano
anche flotte da quattro a dieci CoderBot che possono essere utilizzate per la didattica
interattiva con gruppi numerosi di studenti. E proprio il simpatico robot si & rivelato la
ricompensa pill ambita: ne verranno infatti prodotti e distribuiti in totale 29 esemplari.
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La portata innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole
hanno convinto Sorgenia a partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci CoderBot
richiesti, cui sono associate 16 ore di formazione per gli insegnanti, saranno destinati a
due scuole sul territorio italiano.

Il robot @ utilizzato nell'ambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal
RobotiCCS Lab, il Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e sociali del
Dipartimento di Scienze umane per |la Formazione “Riccardo Massa”, e dal Laboratorio di
Test e Analisi del Software del Dipartimento di Informatica, Sistemistica e Comunicazione
dell'Universita di [illSRomBIoo0eal || gruppo che sviluppera il nuovo CoderBot & formato da
Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo Mariani, professore
ordinario di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, project
manager in ambito informatico ed esperto di robotica.

L'obiettivo & realizzare un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base
all'eta degli studenti e alle esigenze formative dell'insegnante. CoderBot & uno strumento
efficace per stimolare sia I'acquisizione di specifiche capacita scientifico-tecnologiche, sia
lo sviluppo delle cosiddette capacita trasversali legate al ragionamento e alla soluzione di
problemi: programmare significa infatti non solo applicare abilita e conoscenze tecniche,
ma anche e soprattutto ragionare, formulare ipotesi e valutarle attraverso esperimenti, per
divertirsi al tempo stesso interagendo con la telecamera, i sensori di distanza, il microfono
e |'altoparlante del robot, che pud muoversi emettendo suoni e parole. La campagna per
CoderBot & il primo passo di un progetto di crowdfunding pit ampio che I'Universita di
[MIERGIBIGEEEE sta realizzando per mettere a disposizione della propria comunita nuovi
strumenti per sostenere le idee, 'innovazione, la capacita imprenditoriale e la ricerca.

«Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla campagna di crowdfunding - hanno
detto Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e Roberto Previtera - perché grazie alla loro
partecipazione l'iniziativa si @ conclusa con un successo, raggiungendo un risultato che va
oltre l'obiettivo prestabilito. Con i fondi raccolti renderemo infatti il CoderBot un robot
ancora pit funzionale e flessibile: I'interfaccia di programmazione sara migliorata e resa
adattabile in base alle caratteristiche degli utenti e agli obiettivi dell'insegnante. Crediamo
che CoderBot possa diventare un utile strumento didattico al servizio della collettiviia e
siamo molto felici che cosi tante persone abbiano deciso di credere nel nostro progetto».

02/05/2018 D1 ALESSANDRO NUNZIATI
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Obiettivo Raggiunto Per CoderBot, Il
Robot Per Giocare A Pensare

Crowdfunding: si chiude con un successo oltre le aspettative la campagna di
raccolta fondi per CoderBot, il mini-robot 'adottato’ dall'Universita di Milano-
[BISSE&E| che unisce informatica, didattica e innovazione. Sorgenia tra i maggiori
finanziatori dell'iniziativa.

Milano, 2 maggio 2018 - Obiettivo raggiunto per CoderBat, il robot protagonista
del primo progetto di crowdfunding dell'Universita di [MilSho-Bicoccal

La campagna per raccogliere fondi ha superato la soglia dei 5.000 euro stabiliti
al lancio: grazie ai contributi di oltre 60 finanziatorifra cui Sorgenia ne sono
stati infatti raccolti pib di 7.000. Con i finanziamenti ottenuti, entro la fine
dell'anno, il robot progettato per gli studenti avra un nuovo software che
permettera di utilizzarlo a utenti con livelii di competenza anche molto diversi
che vanno dall'uso del joystick alla codifica vera e propria.

CoderBot € un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di un
progetto che unisce robotica, didattica e innovazione. E stato ‘adottato’
dall'Universita di|NiilSloIBIcoeea che con questa campagna vuole migliorare gli
aspetti legati al software di programmazione e controllo in modo da offrire

a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento piu adatto per imparare
e divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di ragionamento e la
soluzione di problemi. Lo sviluppo del software permettera di creare una nuova
versione del CoderBot fortemente personalizzabile. Il crowdfunding si & svolto
dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piatiaforma DeRev e per i sostenitori erano
previsti diversi tipi di ricompense ira cui il CoderBot stesso e workshop
formativi per imparare a programmarlo. Fra le ricompense pensate per le
scuole c'erano anche flotte da quattro a dieci CoderBot che possono essere
utilizzate per la didattica interattiva con gruppi numerosi di studenti. E proprio il
simpatico robot si @ rivelato la ricompensa pil ambita: ne verranno infatti
prodotti e distribuiti in totale 29 esemplari. La portata innovativa del progetto e
la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole hanno convinto Sorgenia a
partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci CoderBot richiesti, cui sono
associate 16 ore di formazione per gli insegnanti, saranno destinati a due
scuole sul territorio italiano. Il robot & utilizzato nell'ambito delle attivita di
ricerca e formazione portate avanti dal RobotiCCS Lab, il Laboratorio di
Robotica per le Scienze cognitive e sociali del Dipartimento di Scienze umane
per la Formazione 'Riccardo Massa', e dal Laboratorio di Test e Analisi del
Software del Dipartimento di Informatica, Sistemistica e

Comunicazione dell'Universita di [VilSRosBicoeeall! gruppo che sviluppera il
nuovo CoderBot e formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della
scienza, Leonardo Mariani, professore ordinario di Sistemi di elaborazione
delle informazioni, e Roberto Previtera, project manager in ambito informatico
ed esperto di robotica. L'obiettivo & realizzare un robot didattico facile da
utilizzare, personalizzabile in base all'eta degli studenti e alle esigenze
formative dell'insegnante. CoderBot & uno strumento efficace per stimolare sia
I'acquisizione di specifiche capacita scientifico-tecnologiche, sia lo sviluppo
delle cosiddette capacita trasversali legate al ragionamento e alla soluzione di
problemi: programmare significa infatti non solo applicare abilita e conoscenze
tecniche, ma anche e soprattuito ragionare, formulare ipotesi e valutarle
attraverso esperimenti, per divertirsi al tempo stesso interagendo con la
telecamera, i sensori di distanza, il microfono e l'altoparlante del robot, che puo
muoversi emettendo suoni e parole. La campagna per CoderBot @ il primo
passo di un progetto di crowdfunding pil ampio che I'Universita di Milano-
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[BIEBEEE sta realizzando per mettere a disposizione della propria comunita
nuovi strumenti per sostenere le idee, I'innovazione, la capacita imprenditoriale
e la ricerca. «Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla campagna di
crowdfunding - hanno detto Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e Roberto
Previtera - perché grazie alla loro partecipazione l'iniziativa si & conclusa con
un successo, raggiungendo un risultato che va oltre I'obiettivo prestabilito. Con
i fondi raccolti renderemo infatti il CoderBot un robot ancora piu funzionale e
flessibile: l'interfaccia di programmazione sara migliorata e resa adattabile in
base alle caratteristiche degli utenti e agli obiettivi dell'insegnante. Crediamo
che CoderBot possa diventare un utile strumento didattico al servizio della
collettivita e siamo molto felici che cosi tante persone abbiano deciso di
credere nel nostro progetto». Altre foto sono disponibili qui:
https://drive.google.com/drive/folders
/1ZgGISQmMvVOPpedeQ77YzOiAY2UdDyJsw7
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UPDATE: Polti celebra 40 anni di innovazione con una grande festa e guarda al futuro mettendo al centro il valore delle persone
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Dal 18 al 21 luglio va in scena Campus
Party. All'Area Experience un vero e
proprio parco dei divertimenti digitale per
bambini e adulti

L'evento organizzato in collaborazione con Regione Lombardia, portera a Milano il
meglio della creativita e dell'innovazione digitale e che si svolgera nei padiglioni di Rho
Fiera. Pit1 di 100 postazioni di gioco per provare liberamente i videogame di maggior
successo. Presenti un’area interamente dedicata alla realta virtuale, una mostra
interattiva che permettera ai visitatori di immergersi in alcune installazioni e workshop
di ogni genere, anche per i pill piccoli,

Un parco dei divertimenti digitale. Pits di 100 postazioni di gioc

provare liberamente i videogame

di maggior si .Un'area int ente dedicata alla reaita vir Una mostra interattiva che

permettera i di immergersi in aicune installazioni. Droni da corsa e sfide folli con i robot-

volanti. € poi workshap di ogni genere, anche per i pil piccoli.

E quanto troveranno i visitatori nell/Area Expenence dal 18 al 21 lugllo di Campus Party fevento

organiz

gaming, dove vi saranno pastazioni di gioco fi
(Republic of Gamers); si potrann

da Rainbow 6 2 Rocket League

0 provare | bt

Per foccasione, ¢i sara anche una postazione speciale, con lz configurazione pil potente a cui oggi puo
schermo LCD PG27UQ), per
| postzzioni Nintendo Switch, per giocare a Zelda Breath

atore (Desktop PBA Ext

of the Wild e limm mpre p:r'and'\ di videogame vi saranno anche larea Indie,

totalmente dedicata ai migliori vide: ipendentiitaliani, e un'area retrogaming. con cabinati

in stile sala giochi e postazioni che toria del medium.

Nell'area dedicata alla realta virtuale sara poi possibile vivere in prima persona tutta fadrenalina e le
emozioni degli sport estremi si potra sedere alla guida del simulatore Toro Rosso di Red Bull,

manovrare la Nave Bergamini con il simulatore di li
camminata ad alta quota o un'esperienza immers
potranno aff:

ovare il brivido della
. Semipre in tema di volo, gli appassionat

jarsi su uno spazio di S00 metri quadri riservato alla corsa dei droni, comandati per

ofessionisti. Qui chi fo vorra potra non salo guidarli, ma anche cimentarsi

nellinedito gioco Hit the Drones’, dove si dowra provare a colpire (con un fucile al plasma) i droni in velo.
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Milano-Bicocca, successo
crowdfunding per robot didattico

CoderBot

askenews Lep

Askanews 2 maggio 2018

Roma, 2 mag. (askanews) - Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot didattico protagonista
del primo progetto di crowdfunding dell'Universita di‘tMilano-Bicoceal La campagna per

raccogliere fondi ha superato la soglia dei 5.000 euro stabiliti: grazie ai contributi di oltre 60
finanziatori fra cui Sorgenia ne sono stati infatti raccolti pit di 7.000. Con i finanziamenti

ottenuti, entro la fine dell'anno, il robot progettato per gli studenti avra un nuovo software che

permettera di utilizzarlo a utenti con livelli di competenza anche molto diversi che vanno

dall'uso del joystick alla codifica vera e propria.

CoderBot € un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di un progetto che

unisce robotica, didattica e innovazione. E stato "adottato" dall'Universita diMilano-Bicocca

che con questa campagna vuole migliorare gli aspetti legati al software di programmazione e

controllo in modo da offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento pit adatto

per imparare e divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di ragionamento e la

soluzione di problemi. Programmare - sottolinea‘Milano-Bicocea - significa infatti non solo

applicare abilita e conoscenze tecniche, ma anche e soprattutto ragionare, formulare ipotesi

e valutarle attraverso esperimenti, per divertirsi al tempo stesso interagendo con la

telecamera, i sensori di distanza, il microfono e I'altoparlante del robot, che pud muoversi

emettendo suoni e parole.

Il crowdfunding si € svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma DeRev e per i

sostenitori erano previsti diversi tipi di ricompense tra cui il CoderBot stesso e workshop

formativi per imparare a programmarlo. Fra le ricompense pensate per le scuole c'erano

anche flotte da quattro a dieci CoderBot che possono essere utilizzate per la didattica

interattiva con gruppi numerosi di studenti. E proprio il simpatico robot si € rivelato la

ricompensa piu ambita: ne verranno infatti prodotti e distribuiti in totale 29 esemplari. La
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portata innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole hanno
convinto Sorgenia a partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci CoderBot richiesti,
cui sono associate 16 ore di formazione per gli insegnanti, saranno destinati a due scuole
sul territorio italiano.

Il robot & utilizzato nell'ambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal
RobotiCCS Lab, il Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e sociali del Dipartimento
di Scienze umane per la Formazione "Riccardo Massa", e dal Laboratorio di Test e Analisi
del Software del Dipartimento di Informatica, Sistemistica e Comunicazione dell'Universita di
[Viilane®Bicaceal Il gruppo che sviluppera il nuovo CoderBot & formato da Edoardo Datteri,
ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo Mariani, professore ordinario di Sistemi di
elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, project manager in ambito informatico
ed esperto di robotica. "Con i fondi raccolti - spiegano Datteri, Mariani e Previtera -
renderemo il CoderBot un robot ancora piu funzionale e flessibile: I'interfaccia di
programmazione sara migliorata e resa adattabile in base alle caratteristiche degli utenti e
agli obiettivi dell'insegnante. Crediamo che CoderBot possa diventare un utile strumento
didattico al servizio della collettivita e siamo molto felici che cosi tante persone abbiano
deciso di credere nel nostro progetto”.

La campagna per CoderBot € il primo passo di un progetto di crowdfunding pit ampio che
I'Universita di‘Milano-Bicocca sta realizzando per mettere a disposizione della propria
comunita nuovi strumenti per sostenere le idee, l'innovazione, la capacita imprenditoriale e la
ricerca.
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Posando sul tavolo un oggetto che ha la parvenza di un giocattolo, prosegue: «Un esempio &

questo CoderBot, robot programmabile che assume la forma di una macchinina». Incorpora Deodoranti naturali addio
alcune semplici ma essenziali funzioni: € in grado di memorizzare una serie di comandi base e, &l cataihd erlert
grazie a questi, di muoversi su un determinato percorso. E, allora, come si trasforma in

strumento didattico?

Leggi su CONSIGLLIT le recensioni su
Facile programmazione prodotti per la cura della persona!

«I bambini possono programmarlo, perché & relativamente semplice. E questa attivita di
programmazione che spinge a potenziare le loro capacita cognitive e anche le loro attitudini nel
lavoro di gruppo». Ma ci sono anche bambini con bisogni educativi speciali. Soffrono di disabilita
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cognitive, come le difficolta visuo-spaziali - con problemi di orientamento - o la mancanza di
attenzione e di concentrazione,oltre a quelle di tipo emotivo. E grazie alla capacita di
riconoscere gli ostacoli e di evitarli che CoderBot viene utilizzato in questi casi. «Viene chiesto
loro di far muovere il robot nell’ambiente circostante, cosi da allenarsi ad orientarsi negli
spazi».

Intanto si stanno affermando i robot sociali. Spesso umanoidi, sono in grado di suscitare
empatia. «All'inizio ero un po’ scettico - commenta Datteri - ma poi ho capito che I'empatia
artificiale non & un fenomeno illusorio. Nel nostro laboratorio abbiamo Pepper, capace di
leggere proprio le emozioni: quando € acceso e ti guarda alzando la mano, come per salutarti, &
innegabile che ti susciti una sorta di empatia». Questa creatura viene utilizzata con i bambini
affetti da autismo.

E un esempio di come ci siano robot in grado di assumere espressioni e anche «di rispondere, in
modo sensato, all’azione del bambino». Se, per esempio, il piccolo tende a mettere
ripetutamente le dita negli occhi, ogni volta il robot reagira di conseguenza, con una parola del
tipo «Ahi» oppure con un’espressione di dolore. Questo ripetersi innocuo di gesti e reazioni
svolge una preziosa funzione di «allenamento»: il bambino puo allora rendersi conto che la sua
azione potrebbe recare dolore a un’altra persona e, quindi, reagire di conseguenza.

Eccesso di emotivita

«Una delle questioni nate durante il convegno riguardava il fatto che gli umani sono troppo
emotivi per interagire con chi ¢ affetto da autismo - aggiunge il ricercatore -. Per quanto
reattivi, invece, gli umanoidi sono meno emotivi. Ragion per cui non vengono utilizzati gli
umanoidi pit sofisticati che si avvicinano di piti a noi». E un ulteriore esempio di come
I'interazione uomo-robot a scopi educativi e psicoterapeutici sia al centro di diversi studi. «Oggi
applichiamo la robotica educativa nelle scuole, dove, a volte, incontriamo soggetti problematici.
La sfida, tuttavia, sara spingere la societa a fare un uso consapevole della robotica». In altre
parole, la sfida sara «educare» noi tutti.
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Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot protagonista del primo progetto
di crowdfunding dell'Universita diﬂ

La campagna per raccogliere fondi ha superato la soglia dei 5.000 euro
stabiliti al lancio: grazie ai contributi di oltre 60 finanziatori fra cui Sorgenia
ne sono stati infatti raccolti piu di 7.000. Con i finanziamenti ottenuti, entro
la fine dell’anno, il robot progettato per gli studenti avra un nuovo software
che permettera di utilizzarlo a utenti con livelli di competenza anche molto
diversi che vanno dall'uso del joystick alla codifica vera e propria.

CoderBot € un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di
un progetto che unisce robotica, didattica e innovazione. E stato “adottato”
dall'Universita dilMilaR6"Bicocea che con questa campagna vuole migliorare
gli aspetti legati al software di programmazione e controllo in modo da
offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento piu adatto per
imparare e divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di
ragionamento e la soluzione di problemi. Lo sviluppo del software
permettera di creare una nuova versione del CoderBot fortemente
personalizzabile.

Il crowdfunding si & svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma
DeRev e per i sostenitori erano previsti diversi tipi di ricompense tra cui il
CoderBot stesso e workshop formativi per imparare a programmarlo. Fra le
ricompense pensate per le scuole c'erano anche flotte da quattro a dieci
CoderBot che possono essere utilizzate per la didattica interattiva con
gruppi numerosi di studenti. E proprio il simpatico robot si € rivelato la
ricompensa pil ambita: ne verranno infatti prodotti e distribuiti in totale 29
esemplari.

La portata innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia
nelle scuole hanno convinto Sorgenia a partecipare alla campagna di
raccolta fondi: i dieci CoderBot richiesti, cui sono associate 16 ore di
formazione per gli insegnanti, saranno destinati a due scuole sul territorio
italiano.

Il robot e utilizzato nell’ambito delle attivita di ricerca e formazione portate
avanti dal RobotiCCS Lab, il Laboratorio di Robotica per le Scienze
cognitive e sociali del Dipartimento di Scienze umane per la Formazione
“Riccardo Massa”, e dal Laboratorio di Test e Analisi del Software del
Dipartimento di Informatica, Sistemistica e Comunicazione
dell’'Universita dim Il gruppo che sviluppera il nuovo
CoderBot & formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della scienza,
Leonardo Mariani, professore ordinario di Sistemi di elaborazione delle
informazioni, e Roberto Previtera, project manager in ambito informatico ed
esperto di robotica.

L'obiettivo é realizzare un robot didattico facile da utilizzare,
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personalizzabile in base all'eta degli studenti e alle esigenze formative
dell'insegnante. CoderBot & uno strumento efficace per stimolare sia
I'acquisizione di specifiche capacita scientifico-tecnologiche, sia lo sviluppo
delle cosiddette capacita trasversali legate al ragionamento e alla soluzione
di problemi: programmare significa infatti non solo applicare abilita e
conoscenze tecniche, ma anche e soprattutto ragionare, formulare ipotesi e
valutarle attraverso esperimenti, per divertirsi al tempo stesso interagendo
con la telecamera, i sensori di distanza, il microfono e l'altoparlante del
robot, che pud muoversi emettendo suoni e parole. La campagna per
CoderBot & il primo passo di un progetto di crowdfunding pit ampio che
I'Universita di IMilaR0®BI€6EEd sta realizzando per mettere a disposizione
della propria comunita nuovi strumenti per sostenere le idee, I'innovazione,
la capacita imprenditoriale e la ricerca.

«Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla campagna di
crowdfunding — hanno detto Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e
Roberto Previtera — perché grazie alla loro partecipazione liniziativa si
e conclusa con un successo, raggiungendo un risultato che va oltre
lobiettivo prestabilito. Con i fondi raccolti renderemo infatti il CoderBot
un robot ancora piu funzionale e flessibile: lUinterfaccia di
programmazione sara migliorata e resa adattabile in base alle
caratteristiche degli utenti e agli obiettivi dell'insegnante. Crediamo che
CoderBot possa diventare un utile strumento didattico al servizio della

collettivita e siamo molto felici che cosi tante persone abbiano deciso di

credere nel nostro progetto».
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SCUOLA, TERRITORIO | 2 MAGGIO 2018

Obiettivo raggiunto per CoderBot,
robot per giocare a pensare

Si chiude con un successo oltre le aspettative il
crowdfunding, - campagna di raccolta fondi -, per
CoderBot, il mini-robot “adottato” dall’Universita di

[MIISRBEBIEEEEE che unisce informatica, didattica e
innovazione. Sorgenia tra i maggiori finanziatori
dell’iniziativa.

Milano, 2 maggio 2018 - Obiettivo
raggiunto per CoderBot, il robot
protagonista del primo progetto di
crowdfunding dell'Universita di
IiISRSEBIEseEs |2 campagna per
raccogliere fondi ha superato fa
soglia dei 5.000 suro stabiliti al
lancic: grazie ai contributi di oltre 60
finanziatori fra cui Sorgenia ne sono
stati infatti raccolti pil di 7.000. Con i

finanziaments ottenuti, entro la fine

dell'anno, il robot progettato per gl
studenti avra un nuovo software che permettera di utilizzarlo a utenti con livelli di competenza
anche molte diversi che vanno dall'uso del joystick alla codifica vera e propria.

CoderBot & un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di un progetto che
unisce robotica, didattica e innovazione. E stato “adottato” dall'Universita di [l SHOIBI0EEE che con
questa campagna vuole migliorare gli aspetti legati al software di programmazione e controllo in
modo da offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento pils adatto per imparare e
divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di ragionamento e 1a soluzione di problemi. Lo
sviluppo de! software permettera di creare una nuova versione del CoderBot fortemente

personalizzabile,

1l crowdfunding si & svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma DeRev e per i
sostenitori erano previsti diversi tipi di ricompense tra cui il CoderBot stesso e workshop formativi
per imparare a programmarlo. Fra le ricompense pensate per le scuole c'erano anche flotte da
quattro a dieci CoderBot che possono essere utilizzate per la didattica interattiva con gruppi
numerosi di studenti. E proprio il simpatico robot si & rivelato la ricompensa pil ambita: ne
verranno infatti prodotti @ ibuiti in totale 29 fari.
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La portata innovativa del progetto e la
possibilita di portare la tecnologia
nelle scuole hanno convinto Sorgenia
a partecipare alla campagna di raccolta
fondi: i dieci CoderBot richiesti, cui
sono associate 16 ore di formazione
per gli insegnanti, saranno destinati
a due scuole sul territorio italiano.

Il robot € utilizzato nell'ambito delle
attivita di ricerca e formazione portate
avanti dal RobotiCCS Lab, il
Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e sociali del Dipartimento di Scienze umane per la
Formazione “Riccardo Massa”, e dal Laberatorio di Test e Analisi del Software del Dipartimento
di Informatica, Sistemistica e Comunicazione dell’Universita di_ll gruppo che
sviluppera il nuovo CoderBot & formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della scienza,
Leonardo Mariani, professore ordinario di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e Roberto

Previtera, project manager in ambito informatico ed esperto di robotica.

L'obiettivo & realizzare un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base all'eta degli
studenti e alle esigenze formative dellinsegnante. CoderBot & uno strumento efficace per stimolare
sia I"acquisizione di specifiche capacita scientifico-tecnologiche, sia lo sviluppo delle
cosiddette capacita trasversali
legate al ragionamento e alla
soluzione di problemi: programmare
significa infatti non sclo applicare
abilita e conoscenze tecniche, ma
anche e soprattutto ragionare,
formulare ipotesi e valutarle attraverso
esperimenti, per divertirsi al tempo
stesso interagendo con la telecamers, i
sensori di distanza, il microfono e

I'altoparlante del robot, che pud

muoversi emettendo suoni e parole. La
campagna per CoderBot & il primo passo di un progetto di crowdfunding pili ampio che
IUniversita di[MillSHSSBIE8EEE sta realizzando per mettere a disposizione della propria comunita

nuovi strumenti per sostenere le idee, Iinnovazione, la capacita imprenditoriale e la ricerca.

«Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla campagna di crowdfunding — hanno detto
Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e Roberto Previtera — perché grazie alla loro partecipazione
liniziativa si é conclusa con un successe, raggiungendo un risultato che va oltre l'obfettivo
prestabilito. Con i fondi raccolti renderemo infatti if CoderBot un robot ancora pitl funzionale e
flessibile: linterfaccia di programmazione sara migliorata e resa adattabile in base alle
caratteristiche degli utenti e agli obiettivi delfinsegnante. Crediamo che CoderBot possa diventare
un utile strumento didattico al servizio della collettivita e siamo molto felici che cosi tante persone
abbiano deciso di credere nel nostro progettos.
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| Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot didattico adottato
dall'Universita di/Milano-Bicocca: successo oltre le
aspettative per la campagna di crowdfunding

RECENTI POPOLARI TWITTER NEWS

REDAZIONE NEWS

Obiettivo raggiunto per
CoderBot, il robot didattico
adottato dall'Universita di
Milano-Bicocca: successo
5mila euro stabilita al lancio: grazie al contributo di oltre 60 finanziatori, fra cui Sorgenia, ne oltre le aspettative per la
campagna di crowdfunding

=
Obiettivo raggiunto per CoderBot, il robot protagonista del primo progetto di crowdfunding

dell'Universita di'Milane-Bicocca. La campagna di raccolta fondi ha superato la soglia dei

sono stati raccolti oltre 7mila. Con i finanziamenti ottenuti, entro la fine dellanno, il robot
progettato per gli studenti avra un nuovo software che ne consentira l'utilizzo anche a
utenti con livelli di competenza molto diversi, che vanno dall'uso del joystick alla codifica o
Le Invasioni Digitali sbarcano
a Sant’Antioco: domenica
un'iniziativa per promuovere il
patrimonio storico del
territorio

vera e propria.

CoderBot e un robot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di un progetto che
unisce robotica, didattica e innovazione. E stato “adottato” dall'Universita difMilano=Bicocca
che, con questa campagna, vuole migliorare gli aspetti legati al software di programmazione e
controllo in modo da offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento piu adatto R

1l dipartimento della
per imparare e divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di ragionamento e la === - Protezione civile su Facebook
soluzione di problemi. Lo sviluppo del software permettera di creare una nuova versione del : ¢ eTwitter

CoderBot fortemente personalizzabile.

Al via la nuova campagna
social del MiBACT con
#artdesign protagonista del
mese di maggio

Il crowdfunding si & svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma DeRev e per i

sostenitori erano previsti diversi tipi di ricompense, tra cui il CoderBot stesso e workshop

formativi per imparare a programmarlo. Fra le ricompense pensate per le scuole c’erano
anche flotte da quattro a dieci CoderBot, che possono essere utilizzate per la didattica

interattiva con gruppi numerosi di studenti. E proprio il robot si e rivelato la ricompensa piu
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ambita: ne verranno prodotti e distribuiti ventinove esemplari.

La portata innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole hanno
convinto Sorgenia a partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci CoderBot richiesti, a
cui sono associate 16 ore di formazione per gli insegnanti, saranno destinati a due scuole sul

territorio italiano.

Il robot e utilizzato nelllambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal
RobotiCCS Lab, il Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e sociali del dipartimento di
Scienze umane per la formazione “Riccardo Massa”, e dal laboratorio di Test e analisi del
software del dipartimento di Informatica, sistemistica e comunicazione dell'Universita di
_II gruppo che sviluppera il nuovo CoderBot e formato da Edoardo Datteri,
ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo Mariani, professore ordinario di Sistemi di
elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, project manager in ambito informatico

ed esperto di robotica.

L'obiettivo e realizzare un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base all'eta
degli studenti e alle esigenze formative dell'insegnante. CoderBot & uno strumento efficace
per stimolare sia I'acquisizione di specifiche capacita scientifico-tecnologiche, sia lo sviluppo
delle cosiddette capacita trasversali legate al ragionamento e alla soluzione di problemi:
programmare significa infatti non solo applicare abilita e conoscenze tecniche, ma anche e
soprattutto ragionare, formulare ipotesi e valutarle attraverso esperimenti, per divertirsi al
tempo stesso interagendo con la telecamera, i sensori di distanza, il microfono e I'altoparlante
del robot, che pud muoversi emettendo suoni e parole. La campagna per CoderBot € il primo
passo di un progetto di crowdfunding pit ampio che I'Universita oiIVISROIEIE0ees sta
realizzando per mettere a disposizione della propria comunita nuovi strumenti per sostenere

le idee, 'innovazione, la capacita imprenditoriale e la ricerca.

«Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla campagna di crowdfunding - hanno
detto Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e Roberto Previtera - perché grazie alla loro
partecipazione l'iniziativa si é conclusa con un successo, raggiungendo un risultato che va
oltre l'obiettivo prestabilito. Con i fondi raccolti renderemo infatti il CoderBot un robot ancora
pit funzionale e flessibile: I'interfaccia di programmazione sara migliorata e resa adattabile in
base alle caratteristiche degli utenti e agli obiettivi dell'insegnante. Crediamo che CoderBot
possa diventare un utile strumento didattico al servizio della collettivita e siamo molto felici

che cosi tante persone abbiano deciso di credere nel nostro progetto».
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Home . Salute . Crowdfunding per CoderBot, il robot amice degli studenti

Crowdfunding per CoderBot, il robot amico
degli studenti

[ SALUTE

Pubblicato il: 12/02/2018 19:32

Una raccolta fondi per CoderBot, il robot
amico degli studenti 'adottato’ dall'universita
di Milane-Bicocea. Per migliorarlo sempre di pia,

creando una nuova versione "fortemente
CoderBot

.0

personalizzabile”, I'ateneo lancia una campagna di

‘erowdfunding'. Obiettivo: raccogliere 5 mila

! euro. Si parte lunedi 19 febbraio. A ospitare

A I'iniziativa, che durer fino al 26 aprile, éla

piattaforma DeRev. E per chi scegliera di sostenere

! la 'rinasecita’ di CoderBot sono previsti diversi tipi di
ricompense, tra cui lo stesso robottino, e workshop
formativi per imparare a usarlo e programmarlo. Fra i

premi pensati per le scuole ci sono flotte da 4 a 10 CoderBot da utilizzare per la didattica

interattiva con gruppi numerosi di studenti.

11 rebot didattico CoderBot (foro universita Milano-Bicoces)

Perché il protagonista di questa raccolta fondi é un robot didattico pensato proprio per le scuole primarie e
secondarie, frutto di un progetto che unisce robotica, didattica e innovazione. L'ateneo milanese intende
ora migliorare gli aspetti legati al software di programmazione e controllo in modo da offrire a
scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento piti adatto. Missione: imparare e divertirsi. Oggi
CoderBot & utilizzato nell'ambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal 'RobotiCCS Lab',
il Laboratorio di robotica per le scienze cognitive e sociali del Dipartimento di scienze umane per la
formazione Riccardo Massa dell'universita/Bicoeea.

Lo sviluppo del software permettera di crearne una nuova versione e il gruppo che sviluppera il nuovo
CoderBot & formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo Mariani,
professore associato di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, project manager in
ambito informatico ed esperto di robotica. CoderBot & stato ideato per stimolare capacita di ragionamento
astratto e soluzione di problemi. "Il nostro obiettivo - spiegano Datteri, Mariani e Previtera - é realizzare
un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base all'eta degli studenti e agli
obiettivi formativi dell'insegnante. CoderBot permettera a scuole e docenti di migliorare
l'apprendimento in ambito scientifico, informatico e tecnologico: i ragazzi potranno infatti programmare e
utilizzare il robot applicando non solo conoscenze tecniche, ma anche il ragionamento astratto e il metodo
scientifico”.
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Sara possibile sostenere il progetto con un contributo sulla pagina della campagna all'indirizzo
www.derev.com/coderbot. Quello ai nastri di partenza, informa l'ateneo in una nota, é il primo passo di
un progetto di crowdfunding pit: ampio che I'universita di Milano-Bicocea sta realizzando
"per mettere a disposizione della propria community nuovi strumenti per sostenere le idee, l'innovazione,
la capacita imprenditoriale e la ricerca”.

o oot

TAG: universita [lORBGOGE campagna di crowdfunding,
CoderBot, robot didattico, raccolta fondi, studenti scuole
primarie e secondarie, software programmazione, didattica
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Bicocea: La campagna per raccogliere fondi ha superato la
soglia dei 5.000 euro stabiliti al lancio: grazie ai
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Si chiude con un successo altre le aspettative la campagna di raccolta fondi per
CoderBot, il mini-robot “adottato” dall’Universita dilMilano-Bicocca che unisce
informatica, didattica e innovazione

Con i finanziamenti ottenuti, entro la fine dell’anno, il robot
progettato per gli studenti avra un nuovo software che
permettera di utilizzarlo a utenti con livelli di competenza

anche molto diversi che vanno dall’'uso del joystick alla ! ﬁ
codifica vera e propria. { AN b
\l.’ N ;' ! 3 i

CoderBot e unrobot didattico per le scuole primarie e secondarie, frutto di un progetto

che unisce robotica, didattica e innovazione. E stato “adottato” dall'Universita di Milano-  4THSYMPOSIM ON URBAN MINING AND CRCULAR ECONOMY
Bicocca'che con questa campagna vuole migliorare gli aspetti legati al software di programmazione e
controllo in modo da offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento piu adatto per
imparare e divertirsi al tempo stesso, stimolando la capacita di ragionamento e la soluzione di -
problemi. Lo sviluppo del software permettera di creare una nuova versione del CoderBot fortemente 24 Maggio 2018
personalizzabile. Milano

RPA | Novotel Ca Granda

2018

Il crowdfunding si & svolto dal 19 febbraio al 26 aprile sulla piattaforma DeRev e per i sostenitori erano
previsti diversi tipi di ricompense tra cui il CoderBot stesso e workshop formativi per imparare a
programmarlo. Fra le ricompense pensate per le scuole c’erano anche flotte da quattro a dieci
CoderBot, che possono essere utilizzate per la didattica interattiva con gruppi numerosi di studenti. E
proprio il simpatico robot si & rivelato la ricompensa piu ambita: ne verranno infatti prodotti e
distribuiti in totale 29 esemplari.

Cerca nel sito:

La portata innovativa del progetto e la possibilita di portare la tecnologia nelle scuole ﬂ,
hanno convinto Sorgenia a partecipare alla campagna di raccolta fondi: i dieci CoderBot richiesti, cui
sono associate 16 ore di formazione per gli insegnanti, saranno destinati a due scuole sul territorio

italiano.
« MAGGIO »
ILrobot e utilizzato nell'ambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal RobotiCCS Lab, il
L . . . L . . o= q L M M G \) S| D
Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e sociali del Dipartimento di Scienze umane per la 1 2 3 i 5 .
Formazione “Riccardo Massa”, e dal Laboratorio di Test e Analisi del Software del Dipartimento di 7 3 9 10 T 7 1
Informatica, Sistemistica e Comunicazione dell'Universita di'Mitane=Bicecea. Il gruppo che sviluppera o 5 % i 8 W 0
il nuovo CoderBot & formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo - - — — — — -
Mariani, professore ordinario di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, 2% 2 0 7
project manager in ambito informatico ed esperto di robotica. = = = =
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L'obiettivo e realizzare un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base
all'eta degli studenti e alle esigenze formative dell'insegnante. CoderBot & uno strumento
efficace per stimolare sia l'acquisizione di specifiche capacita scientifico-tecnologiche, sia lo sviluppo
delle cosiddette capacita trasversali legate al ragionamento e alla soluzione di problemi: programmare
significa infatti non solo applicare abilita e conoscenze tecniche, ma anche e soprattutto ragionare,
formulare ipotesi e valutarle attraverso esperimenti, per divertirsi al tempo stesso interagendo con la
telecamera, i sensori di distanza, il microfono e l'altoparlante del robot, che pud muoversi emettendo
suoni e parole. La campagna per CoderBot & il primo passo di un progetto di crowdfunding pit ampio VISITACI ANCHE n 3
che U'Universita di[Milan6-Bicoced sta realizzando per mettere a disposizione della propria comunita  gy.

nuovi strumenti per sostenere le idee, 'innovazione, la capacita imprenditoriale e la ricerca.

“Ringraziamo tutti coloro che hanno contribuito alla campagna di crowdfunding - hanno detto
Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e Roberto Previtera - perché grazie alla loro
partecipazione liniziativa si & conclusa con un successo, raggiungendo un risultato che va oltre
l'obiettivo prestabilito. Con i fondi raccolti renderemo infatti il CoderBot un robot ancora pit
funzionale e flessibile: l'interfaccia di programmazione sara migliorata e resa adattabile in base alle
caratteristiche degli utenti e agli obiettivi dell'insegnante. Crediamo che CoderBot possa diventare un
utile strumento didattico al servizio della collettivita e siamo molto felici che cosi tante persone
abbiano deciso di credere nel nostro progetto”.

¥ leggi anche: v immagini
+. Pesci-robot per difendere Venezia dall'acqua alta
+. Robotica al mare, piu facile capire 'oceano con i micro-robot o
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IL ROBOT DIDATTICO CHE CRESCE COL NexT
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C RO W D F U N D I N G volontariato in crescita
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“Sara in crowdfunding dal 19 febbraio al 26 aprile per migliorare scandalo dell'acqua ai
il suo software": 'annuncio dell'ufficio stampa dell'Universita di privati
[MilaRe%Bieaeeal fa appello alla sharing economy per far

crescere CoderBot, il robot didattico oggetto della campagna di

raccolta fondi che serviranno a finanziarne lo sviluppo. Ricerca per:

CoderBot € infatti il cuore elettronico di un progetto pensato per

le scuole primarie e secondarie, ma ha bisogno di migliorare gli

aspetti legati al software di programmazione e controllo, in

modo da offrire a insegnanti, bambini e genitori uno strumento - —

pill adatto per imparare (divertendosi). CoderBot, robot didattico dell'Universita di Milano

[Bieeees - » ACQUISTA IN'UN
Questo l'obbiettivo del crowdfunding attivo sulla piattaforma CLIC
DeRev, a caccia di quei 5 mila euro che, per chi contribuira, L'ULTIMO
porteranno diversi tipi di ricompense, tra cui esemplari di CoderBot, workshop formativi per imparare a usarlo e mlfliié)ARl?\l/E?ro
programmarlo, e persino - pensando alle scuole - vere e proprie flotte formate da quattro a dieci CoderBot, studiate per DIGITALE

essere utilizzate per |a didattica interattiva con gruppi numerosi di studenti.

Garantisce il RobotiCCS Lab, ciog il Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e sociali del Dipartimento di Scienze e —
e D R . - : Costruiamo insieme

umane per la Formazione “Riccardo Massa” dell’Universita di[Milano'Bicocea) evidentemente fiero di questo piccolo con imprese ed assistiti

strumento hi-tech, utile a stimolare capacita di ragionamento astratto e soluzione di problemi (quell'attitudine al problem 3??}5,’}?‘:,:&2“;,’,‘3,;‘,“99’“""

della coesione sociale, della rete di relazioni.

" y VA SU Www.mutuacesarepozzo.0rg
CoderBot "Egg hunter PER PIANI SANITARI PER FAMIGLIE ED IMPRESE
L S

solving tanto richiesta dal mondo del lavoro) nei bambini e ragazzi chiamati a interagire col robot.
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In arrivo la campagna di crowdfunding per
CoderBot, il robot per giocare a pensare

Parte il 19 febbraio la campagna di crowdfunding per CoderBot: la raccolta
fondi prevede ricompense a favore di chi sostiene il progetto

A cura di Filomena Fotia 12 febbraio 2018 - 11:36 1le Mi piace 521 mila

K
- -

CoderBot

€.©

CoderBot, un robot per giocare a pensare

Sarain crowdfunding dal 19 febbraio al 26 aprile per migliorare il suo software: & il CoderBot, un robot
didattico per le scuole primarie e secondarie frutto di un progetto che unisce robotica, didatticae

innovazione.

CoderBot é stato “adottato” dall’Universita di— che con questa campagna di
crowdfunding intende migliorare gli aspetti legati al software di programmazione e controllo in modo
da offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento piu adatto per imparare e divertirsi al
tempo stesso. Lo sviluppo del software permettera di creare una nuova versione del CoderBot

fortemente personalizzabile.

Il crowdfunding durera dal 19 febbraio al 26 aprile 2018 e si svolgera sulla piattaforma DeRev.
L’obiettivo e quello di raccogliere 5.000 euro. Sara possibile sostenere il progetto con un contributo

sulla pagina della campagna all'indirizzo www.derev.com/coderbot.

Per i sostenitori sono previsti diversi tipi di ricompense tra cui il CoderBot stesso, workshop formativi
per imparare a usarlo e programmarlo. Inoltre, fra le ricompense pensate per le scuole ci sono flotte da
quattro a dieci CoderBot che possono essere utilizzate per la didattica interattiva con gruppi numerosi
di studenti.

Il CoderBot e utilizzato nell’ambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal RobotiCCS

Lab, il Laboratorio di Robotica per le Scienze cognitive e sociali del Dipartimento di Scienze umane per

Vai alla HOME

e scopri tutte le notizie
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la Formazione “Riccardo Massa” dell’Universita dilMilano Bicoccal || gruppo che sviluppera il nuovo
CoderBot e formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo Mariani,
professore associato di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e Roberto Previtera, project

manager in ambito informatico ed esperto di robotica.

Il robot & stato pensato come strumento didattico utile a stimolare capacita di ragionamento astratto e
soluzione di problemi. «// nostro obiettivo - spiegano Edoardo Datteri, Leonardo Mariani e Roberto
Previtera - é realizzare un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base all’eta degli
studenti e agli obiettivi formativi dell'insegnante. CoderBot permettera a scuole e docenti di migliorare
I’'apprendimento in ambito scientifico, informatico e tecnologico: i ragazzi potranno infatti
programmare e utilizzare il robot applicando non solo conoscenze tecniche, ma anche il ragionamento

astratto e il metodo scientifico».

La campagna per il CoderBot & il primo passo di un progetto di crowdfunding pitt ampio che I'Universita
di— sta realizzando per mettere a disposizione della propria community nuovi strumenti

per sostenere le idee, I'innovazione, la capacita imprenditoriale e la ricerca.

A cura di Filomena Fotia ® 11:36 12.02.18
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Crowdfunding per CoderBot, il robot amico degli

studenti

12 febbraio 2018 ® 4 LTI}

B

CoderBot

.0

Il robot didattico CoderBot (foto universita Milano-Bicocca)

Pubblicato il: 12/02/2018 19:32

Una raccolta fondi per CoderBot, il robot amico degli studenti ‘adottato’
dall’'universita diMilano=Bicocca.! Per migliorarlo sempre di pil, creando
una nuova versione “fortemente personalizzabile”, I'ateneo lancia una
campagna di ‘crowdfunding’. Obiettivo: raccogliere 5 mila euro. Si parte
lunedi 19 febbraio. A ospitare I'iniziativa, che durera fino al 26 aprile, € la
piattaforma DeRev. E per chi scegliera di sostenere la ‘rinascita’ di
CoderBot sono previsti diversi tipi di ricompense, tra cui lo stesso
robottino, e workshop formativi per imparare a usarlo e programmarlo.
Fra i premi pensati per le scuole ci sono flotte da 4 a 10 CoderBot da
utilizzare per la didattica interattiva con gruppi numerosi di studenti.
Perché il protagonista di questa raccolta fondi &€ un robot didattico

EMERGENZA
IIERREMOTO

In questa pagina trovate come offrire
il vostro generoso sostegno al Centro
Italia vittima del terremoto:

Terremoto, come donare
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pensato proprio per le scuole primarie e secondarie, frutto di un progetto
che unisce robotica, didattica e innovazione. L’'ateneo milanese intende
ora migliorare gli aspetti legati al software di programmazione e controllo
in modo da offrire a scuole, insegnanti, bambini e genitori lo strumento
piu adatto. Missione: imparare e divertirsi. Oggi CoderBot € utilizzato
nell’'ambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal
‘RobotiCCS Lab’, il Laboratorio di robotica per le scienze cognitive e
sociali del Dipartimento di scienze umane per la formazione Riccardo
Massa dell’universita Bicoccal

Lo sviluppo del software permettera di crearne una nuova versione e il
gruppo che sviluppera il nuovo CoderBot & formato da Edoardo Datteri,
ricercatore in Filosofia della scienza, Leonardo Mariani, professore
associato di Sistemi di elaborazione delle informazioni, e Roberto
Previtera, project manager in ambito informatico ed esperto di robotica.
CoderBot e stato ideato per stimolare capacita di ragionamento astratto e
soluzione di problemi. “II nostro obiettivo - spiegano Datteri, Mariani e
Previtera - & realizzare un robot didattico facile da utilizzare,
personalizzabile in base all’eta degli studenti e agli obiettivi formativi
dell'insegnante. CoderBot permettera a scuole e docenti di migliorare
I'apprendimento in ambito scientifico, informatico e tecnologico: i ragazzi
potranno infatti programmare e utilizzare il robot applicando non solo
conoscenze tecniche, ma anche il ragionamento astratto e il metodo
scientifico”.

Sara possibile sostenere il progetto con un contributo sulla pagina della
campagna all’indirizzo www.derev.com/coderbot. Quello ai nastri di
partenza, informa l'ateneo in una nota, € il primo passo di un progetto di
crowdfunding pit ampio che l'universita di Milano-Bicocca sta realizzando
“per mettere a disposizione della propria community nuovi strumenti per
sostenere le idee, I'innovazione, la capacita imprenditoriale e la ricerca”.
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1| robot didattico CoderBot (foto universita _

Pubblicato il: 12/02/2018 19:32

Una raccolta fondi per CoderBot, il robot amico degli studenti "adottato’
dall'universita di|MilSRe Bicoceas Per migliorarlo sempre di pid, creando una nuova
versione "fortemente personalizzabile”, |'ateneo lancia una campagna di
‘crowdfunding’. Obiettive: raccogliere 5 mila euro. Si parte lunedi 19 febbraio. A
ospitare liniziativa, che durera fino al 26 aprile, & |2 piattaforma DeRev. E per chi
scegliera di sostenere |a 'rinascita’ di CoderBot sono previsti diversi tipi di
ricompense, tra cui lo stesso robottino, & workshop formativi per imparare a usarlo e
programmarlo. Fra i premi pensati per le scucle ¢ sono flotte da 4 a 10 CoderBot da

utilizzare per la didattica interattiva con gruppi numerosi di studenti.
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Perché il protagonista di questa raccolta fondi & un robot didattico pensato proprio per SEGUICI

le scucle primarie e secondarie, frutto di un progetto che unisce robotica, didattica e

innovazione. L'ateneo milanese intende ora migliorare gli aspetti legati al software di

programmazione e controllo in modo da offrire a scuole, insegnanti, bambini e

genitori lo strumento pid adatto. Missione: imparare e divertirsi. Oggi CoderBot &

utilizzato nell’ambito delle attivita di ricerca e formazione portate avanti dal _
[©) 8346 Follower SEGUI

‘RobotiCCS Lab’, il Laboratorio di robotica per le scienze cognitive e sociali del

Dipartimento di scienze umane per |a formazione Riccardo Massa dell'universita W 5465 Follower SEGUL

Lo sviluppo del software permettera di crearne una nuova versione e il gruppo che POPOLARE

sviluppera il nuove CoderBot & formato da Edoardo Datteri, ricercatore in Filosofia

Fisco: record lotta all' evasione
nel 2017 +5,8%, incassi per
201...

della scienza, Leonardo Mariani, professore associato di Sistemi di elaborazione delle
informazioni, e Roberto Previtera, project manager in ambito informatico ed esperto
di robotica. CoderBot & stato ideato per stimolare capacita di ragionamento astratto e

soluzione di problemi. "Il nostro obiettivo — spiegano Datteri, Mariani & Previtera — &
Cremona, uccide moglie e un

realizzare un robot didattico facile da utilizzare, personalizzabile in base all'eta degh bambine  colpi di mannaia

studenti e agli obiettivi formativi dellinsegnante. CoderBot permettera a scucle e
docenti di migliorare I'apprendimento in ambito scientifico, informatico e tecnologico:

i ragazzi potranno infatti programmare e utilizzare il robot applicando non solo Hisioni. isvoskita Corte

d'appello i provvedimenti
respingimento

conoscenze tecniche, ma anche il ragionamento astratto e il metodo scientifico”.

Sara possibile sostenere il progetto con un contributo sulla pagina della campagna

sacrificati: "Neanche una
chiamata per avvisare™

una nota, & il primo passo di un progetto di crowdfunding pit ampio che 'universita di

all'indirizzo vww.derev.com/coderbot. Quello ai nastri di partenza, informa |'ateneo in : 3 Latorre & C., renziani ma

Milano-Bicocca sta realizzando "per mettere a3 disposizione della propria community
nuovi strumenti per sostenere le idee, I'innovazione, |a capacitd imprenditoriale e |z

ricerca”.

[ Fonte articolo: ~A0NKRONOE ]
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CAMPUS PARTY: AREA EXPERIENCE CON POSTAZIONI DI GIOCO, SIMULATORI,
CACCIA Al DRONI

. Videogiochi Articoli 599 Notizie 130 Video 858 immagini

COMUNICATO STAMPA

Di Davide Leoni |

Pil di 100 postazioni di gioco per provare liberamente i videogame di maggior successo. Un‘area

dedicata alla realta virtuale. Una mostra interattiva che permettera ai visitatori di immergersi in

. " . . . ] . ) SENZA PUBBLICITA

v alcune installazioni. Droni da corsa e sfide folli con i robot-volanti. E poi workshop di ogni genere, QUESTO SITO NON ESISTEREBBE

anche per i pil piccoli.... CLICCA QUI, ED ESCLUDI
EVERYEYE.IT DAL TUO ADBLOCK!

E quanto troveranno i visitatori nell'Area Experience dal 18 al 21 luglio di Campus Perty, l'evento
organizzato in collaborazione con Regione Lombardia, che portera a Milane il meglio della creativita

e dell'innovazione digitale e che si svolgera nei padiglioni di Rho Fiera. VIDEOGIOCHI

Ci si potra immergere nell‘area gaming, dove vi saranno postazioni di gioco free-to-play, allestite in
collaborazione con ASUS ROG (Republic of Gamers); si potranno provare i titoli del mendo eSport,
da League of Legends a Fortnite, da Rainbow Six Siege a Rocket League. Per l'occasione, ci sara
anche una postazione speciale, con la configurazione pill potente a cui oggi pud accedere un
giocatore (Desktop PBA Extreme con schermo LCD PG27UQ), per giocare a Destiny 2. Saranno
anche disponibili postazioni Nintendo Switch, per giocare a Zelda Breath of the Wild e immancabile

e w SEGUI
Sempre parlando di videogame vi saranno anche l'area Indie, totalmente dedicata ai migliori
videogiochi indipendenti italiani, e un'area retrogaming, con cabinati in stile sala giochi e postazioni CONTENUTI PIU LETTI

che raccontano la storia del medium. Nell'area dedicata alla realta virtuale sara poi possibile vivere
in prima persona tutta I'adrenalina e le emozioni degli sport estremi si potra sedere alla guida del
simulatore Toro Rosso di Red Bull, manovrare la Nave Bergamini con il simulatore di plancia della
Marina Militare, provare il brivido della camminata ad alta quota o un'esperienza immersiva di volo.

Sempre in tema di volo, gli appassionati potranno affacciarsi su uno spazio di 500 metri quadri
riservato alla corsa dei droni, comandati per 'occasione da piloti professionisti. Qui chi lo vorra potra
non solo guidarli, ma anche cimentarsi nell‘inedito gioco Hit the Drones, dove si dovra provare a
colpire (con un fucile al plasma) i droni in volo. Interessante poi tutta I'area dedicata al rapporto fra FORTNITE: QUATTRO LAMA
arte e digitale, con la mostra d'arte interattiva: quadri che prendono vita grazie a Bepart, che portera SONO STATITROVATIA

un assaggio del MAUA (Museo di Arte Urbana Aumentata) e le installazioni d'arte a cura di Asker, LONDRA, BARCELLONA,

tra cui Ouch?!, potranno essere ‘esperienziate’ da ogni visitatore. VARSAVIA ECOLONIA

Infine, da segnalare sono le attivita di workshop nella zona Experience Lab, dedicate ai pil piccoli e
organizzate da DigitusLab: la prima, Scopriamo le emozioni con Thymio, un workshop per | bambini
dagli 8 ai 14 anni. Thymio & un piccolo robot educativo che permette di scoprire I'universo della
robotica e insegna il linguaggio dei robot. La seconda, sempre per bambini dagli 8 ai 14 anni, Blind
adventure on the Moon con Coderbot, sviluppato dall'Universita BIG0€€al di Milano, un piccolo
veicolo dotato di telecamera, sensori di distanza, un microfono e un altoparlante che pud muoversi
nello spazio ed emettere suoni e parole.

Attivita anche per adulti all'Experience Lab, con LEGO Serious Play e due appuntamenti: Riscriviamo
13 COMMENTT

il codice sorgente dell'ltalia con i mattoncini al Campus Party e La Digital Transformation che vorrei CRISTIANO RONALDO ALLA
al Campus Party. Questi ultimi a pagamento. Laccesso all'area Experience & gratuito, dal 18 luglio JUVENTUS: CAMBIO DI
alle ore 12:00 fino alle ore 21:00 e 19, 20 e 21 luglio dalle 09:00 alle 21:00. Per saltare la fila basta COPERTINA PERFIFA19

registrarsi a questo indirizzo.
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